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INTISARI 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan sebuah 

sistem dashboard penjualan berbasis web untuk toko supplier sayuran, Hai 

Supplier, yang berlokasi di Kota Serang. Dengan meningkatnya penggunaan 

internet, sistem ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi operasional serta 

pengalaman pelanggan. Sistem dirancang menggunakan teknologi open-source 

seperti HTML, PHP, JavaScript, dan MySQL, dengan fokus pada pengembangan 

backend tanpa perubahan perangkat keras. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

sistem ini berhasil mempermudah proses pendataan penjualan, memperluas 

jangkauan pasar, dan meningkatkan kepuasan pelanggan. Pengujian sistem 

dilakukan dengan menggunakan dataset internal untuk memastikan bahwa manfaat 

yang diharapkan dapat tercapai sebelum peluncuran publik. 

Keyword: Sistem Informasi Penjualan, Dashboard Berbasis Web, Manajemen Data 

Penjualan, Optimalisasi Operasional, Teknologi Open-Source.  
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ABSTRACT 

 

This study aims to design and develop a web-based sales dashboard system 

for Hai Supplier, a vegetable supplier store located in Serang City. With the 

increasing use of the internet, the system is expected to enhance operational 

efficiency and customer experience. The system is designed using open-source 

technologies such as HTML, PHP, JavaScript, and MySQL, focusing on backend 

development without hardware modifications. The study results indicate that the 

system successfully simplifies the sales data management process, expands market 

reach, and improves customer satisfaction. System testing was conducted using 

internal datasets to ensure that the expected benefits are achieved before the public 

release. 

Keyword: Sales Information system, Web-based Dashboard, Sales data 

Management, Operational Optimization, Open-Source Technology.  
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