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INTISARI

Salah satu tantangan yvang dihadapi oleh Puskesmas Hulu Gurung adalah
meningkatkan kesadaran masyarakat tentang ancaman HIV/AIDS. Menarik
perhatian orang dan menyampaikan informasi kurang efektif dengan metode
penyuluhan konvensional, seperti ceramah dan brosur. Penggunaan teknologi dan
media interaktif seperti animasi dapat meningkatkan kualitas instruksi.

untuk mengevaluasi seberapa efektif penggunaan teknik motion graphic
dalam meningkatkan kesadaran dan pemahaman masyarakat Hulu Gurung tentang
bahaya HIV/AIDS dan untuk menemukan kelebihan dan kekurangan teknik ini
dibandingkan dengan pendekatan pa:yqlnhm konvensional: Untuk mendapatkan
data yan, hﬂq:ﬂi.ensjftmhng n dan efektivitss motion graphic sebagai
nwdlaegm}.m kualitatif dan kuantitatif cocok digunakan dalam
menyelesaikan mnsahi: iln.

Setiap komponen informasi dalam video sosialisasi ini memenuhi
persyaratan informasi prth multimedia, dengan skor 91 6% ?mil skala likert dan
termasuk dalam kategori "sangat baik”. Berdasarkan lappt tamplla.n,
dlpmulﬂ:bdrwa angka indeks mencapai 77,84% dan mpﬂﬂﬂm i"Baik"
dalam pengujian yang ditujukan untuk masyarakat umum. Hasil me skala
Likert menunjukkan ini. Sebagai hasil dari implementasi di platform media sesial
Instagram dan YouTube, video dapat diputar dengan mudah. Dari hasil tersebut
diharapkan bahwa pembaca akan memperoleh pengetahuan, khususnya tentang
pembustan video sosialisssi dengan mengounakan teknik motion graphic. Ini juga
akan mendorong mereka untuk meningkatkan kualitas belajar mereka dengan
mempeldjan bagaimana proses membual video sosialisasi dan berbagai metode
editing pada umumnya.

Kata kuncl: HIV/AIDS. Motion Grafic. video.
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ABSTRACT

e of the challenges faced by the Hulu Gurung Health Center is to increase
public awareness about the threat of HIVVAIDS, Attracting people'’s attention and
conveving infaormation is less effective with conventional extension methods, such
ax lechures and brachures. The wse of technology and interactive media such as
animation can improve the guality af instrudtion.

to evaluate hom the use of i graphic techmigues is in
increasing the awareness and i ¢ Ml Guring community about
) i X e Byt isadvantages ﬂ_f—tﬁ'l-.f
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