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INTISARI

Dalam era digital yang maju, teknologi informasi dan komunikasi telah menjadi bagian
penting dari kehidupan sehari-hari. Media sosial seperti Facebook, Instagram, Twitter, dan
YouTube tidak hanya digunakan untuk hiburan, tetapi juga untuk edukasi, memungkinkan
pengguna berinteraksi dan berbagi informasi. Dunia Coding memanfaatkan perkembangan
teknologi ini untuk menjembatani kesenjangan pengetahuan di bidang teknologi, menyediakan
akses mudah dan gratis bagi semua kalangan dengan berbagai konten edukatif tentang

pemrograman dan teknologi.

Penulis, sebagai spesialis media sosial di Dunia Coding, bertanggung jawab membuat
konten visual menarik untuk dipublikasikan. Penulis akan menyusun Content Guideline dan
alur pembuatan konten untuk panduan dalam perancangan konten berdasarkan brief yang telah
dirancang. Panduan ini akan membantu dalam menganalisis bagaimana desain dapat
mempengaruhi interaksi dengan pengikut, penggunaan teknologi terkini, dan dampaknya

terhadap identitas merek Dunia Coding.

Kata Kunci : Media Sosial, Dunia Coding, Sosial Media Spesialist, Content Guideline.



ABSTRACT

In the advancing digital era, information and communication technology has become an
integral part of daily life. Social media platforms like Facebook, Instagram, Twitter, and
YouTube are not only used for entertainment but also serve as effective educational tools,
allowing users to interact and share information. Dunia Coding leverages these technological
advancements to bridge the knowledge gap in the technology field, providing easy and free
access to a wide audience with various educational content about programming and

technology.

The author, as a social media specialist at Dunia Coding, is responsible for creating
engaging visual content for publication. The author will develop a Content Guideline and
content creation workflow to guide content design based on pre-designed briefs. This guideline
will aid in analyzing how design can influence follower interaction, the use of the latest

technology, and its impact on the brand identity of Dunia Coding's social media platforms.

Keywords: Social Media, Dunia Coding, Social Media Specialist, Content Guideline.



