BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar belakang

Dalam era digital yang semakin maju, teknologi informasi dan komunikasi telah menjadi
bagian integral dari kehidupan sehari-hari. Media sosial, sebagai salah satu produk utama dari
perkembangan teknologi. telah mengalami pertumbuhan pesat dan mengubah cara individu
berinteraksi serta berbagi informasi. Platform seperti Facebook, Instagram, Twitter. dan
YouTube tidak hanva digunakan untuk hiburan tetapi juga menjadi sarana edukasi vang efektif.
Dengan media sosial, pengguna bisa membentuk percakapan dan komunitas, karena media
sosial juga memudahkan perfemuan antara beberapa atau banyak orang dengan minat yang
sama. Media sosial pada dasarmya adalah situs atau layanan daring yang memungkinkan
pengounanya tidak hanva mengonsumsi, tetspr juga berpartisipasi dalam pembuatan,
mengomentan, dan menyebarkan berbagai konten dalam berbagai format: teks, gambar, audio,
atau videa[1].

[hnia Coding memanfaatkan perkembangan teknologi ini bertujuan untuk menjembatani
kesenjangan pengetahuan di bidang teknologi dengan menyediakan akses mudah dan gratis
bagi semua kalangan dengan menjadi sebuah platform yang berfokus pada pemberian edukasi
mengenai pemrograman dan teknologi. Dunia Coding menyediakan berbagai jenis konten
mulai dari kenten edukatif seperti tutorial pemrograman. tips dan trik untuk para programmer.
dll. Konten informatif seperti berita teknologi yang sedang ramai dibahas, lowongan pekerjaan
untuk programmer, update perkembangan teknologi, dil. Konten hiburan seperti hal lucu yang
sering dialami sebagai programmer. Sérta membuat konten yang bertujuan agar para pengikut
saling berdiskusi mengenai pemrograman.

Berdasarkan latar belakang tersebut, Dunia Coding memberikan tanggung jawab kepada
penulis untuk menjadi seorang sosial media specialist yang bertanggung jawab untuk membuat
visual konten yang menarik sebelum dipublikasikan pada sosial media Dunia Coding. Penulis
akan membuat sebuah content guideline dan alur pembuatan konten yang akan menjadi
panduan dalam perancangan konten berdasarkan brief yang akan dirancang dan dipublikasikan.
Dengan dibuatkannya content guideline dan alur pembuatan konten terbaru tersebut, penulis
dapat menyajikan analisis vang mendalam tentang bagaimana dasar desain dapat
mempengarthi interaksi terhadap pengikut, penggunaan teknologi terkini, dan implikasi desain
untuk identitas merek platform media sosial Dunia Coding itu sendiri.



1.2 Rumusan masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan sebelumnya, maka rumusan masalah
yang didapat adalah bagaimana dasar dalam perancangan konten untuk membuat konten yang
menarik pada sosial media Dunia Coding.

1.3 Batasan masalah
Adapun Batasan dalam perancangan konten ini adalah sebagai berikut :
l. Proses perancangan konten yang dilakukan penulis meliputi pembuatan confent
guideline, workflow pengerjaan konten,peémilihan konten pillar, wama font yang
digunakan untuk desain, serta kompasisi warna pada desain.

1.4 Tujuan
Tujuan dari membust perancangan konten guna menciptakan visual desain yang
menarik adalah sebagai berikut @

1. Mempermudah dalam penyajian analisis yang mendalam bagaimana dasar desain
yang dapat mempengaruhi interaksi terhadap pengikut.

2. Penggunaan teknologi yang sesual dengan perkembangan masa kini.

3. Implikasi desain untuk identitas merek platform media sosial itu sendiri.

1.5 Profll Perusahaan

Dnmia Coding adalah sebuah platform media belajar pada bidang IT khusunya
pemrograman yang dibuat oleh Alfir Dausihaq (Founder dan CEQ Dunia Coding) pada bulan
Desember 2017, Dunia Coding muncul pertama kali pada sebuah sosial media Instagram
dengan tujuan membagikan keluh kesah sebagai seorang programmer.

Pada bulan November tahun 2023, Dunia Coding diakwisisi oleh PT. Media Talenta
Teknologi. Dunia Coding akhimya melanjutkan focus bisnisnya menjadi sebuah platform
media belajar pada bidang IT terkhusus pemrograman. Dunia Coding hadir dengan berbagai
informasi dan menjadi wadah bagi komunitas IT dan Pemrograman di seluruh indonesia. Dunia
Coding saat ini memiliki platform Instagram. Youtube, dan Blog. Dunia Coding juga
menyelenggarakan berbagai Event IT melalul media belajar yang dinamakan "Dunia Coding
Academy™.



1.5.1 Kantor Perusahaan

Kantor utama dari Dunia Coding sendiri beralamat di Sleman, tepatnya di JI. Damai
No.R7, Wonorejo, Sariharjo, Kec. Ngaglik, Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta.
Seperti pada Gambar 1.1, kantor ini digunakan oleh seluruh karvawan PT. Media Talenta
Teknologi terkhusus Dunia Coding untuk berdiskusi. melakukan rapat, pembuatan konten, dan

lainnva.

Gambar 1.1 Tampak Dalam Kantor Duma Coding

1.52 Struktur Organisas!

Gambar 1.2 Bagan Struktur Orgamisasi Duma Coding

Seperti yang dijelaskan pada Gambar 1.2, Dinia Coding memiliki empat divisi dan peran
vang berbeda. Jabatan Sosial Media Spesialist adalah jabatan yvang terfokus untuk membuat
perencanaan serta perancangan sebuah konten, pembuatan stategi, pencetus ide kreatif, laporan
perkembangan sosial media, serta copywriting pada sosial media Dunia Coding. Sosial media



Dunia Coding difokuskan untuk memberikan konten edukatif dan juga menghibur untuk para
pengikutnya.
1.5.3 Jobhdesk Soslal Media Speslalist

Pekerjaan yang dilakukan penulis adalah membuat sebuah konten vang menarik untuk
para pengikut akun sosial media Dunia Coding, membuat strategi konten marketing untuk
penjualan produk vang dimiliki Dunia Coding seperti online course, dan juga event online.
Berikut merupakan detail tugas dari Sosial Media Spesialist :

1 Fomsmien Gerjs Fokes Thish Tirwses (FESTT)

Gambar 1.3 Surat Pengangkatan Kontrak Kena
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