BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kurangnya pengetahuan serta disiplin para pengendara terhadap peraturan
lafu lintas dapat mengakibatkan serifgnya. terjadi kecelakaan lalu fintas,
kemacetan dan permasalohan lafnya yang ada di jalan raya. Pangenalan akan

dari orang tua dan gum pengajac pada jenjang
ikan di sckolah dasar maks milah cara terdekat ya

dan tanggung jawab bagi sianak dalam berlalu-lintas.
la saal ini sunsher informasi yang bisa di dapat hanys melatui
}gamoar yang h‘nﬁ [J-:'-n el ceta " jerdasarkan

nigst dart rambi 1ol lintas tu sendirimas)

L = j
ing sering di jumpai di jalan raya. Karena itu
di perlukan sdanya ingy g ‘memanfaatkan teknologi.
Teknologi dapat membantu para pengajar agar anak-anak belajar kapan saja dan
dimana sajs. Anak-anak dapat menggunakan teknologi sebagai sarana untuk
belajar tentang peraturan berkalu lintas.

Salah satu teknologi yang dapat di terapkan adalah teknologiperangkat
mobile yang saatinicukup pesat perkembangannya Teknologi informasi dan
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komunikasi berperan penting dalam kehidupan. Pasalnya, sekarang ini  setiap
orang tidak bisa lepas dari layanan dan produk berteknologi dalam kehidupan
sehari-hari Androidadalshmerupakanjenis sistem operasimobilesmartphoneyang
paling populer dan pesat perkembangannya saat ini Salah sstu alasannya
adalah sistem operasi android merupakan platformterbuka  tidak merujuk pada
provider. Aplikasidalambentuk
donlebihefisien  dalam

suatu  perusahaan  hardwareatan

T TS “'!'b“..t. suatu
\Aplikasi Sobat Berkendara Berbasis Android”™, Diharapkan aplikasi

i aplikasi Jengm

1.3  Batasan Masalah
Dengan melihat permasalahan yang terjadi maka dapat dibuat suatu
aplikasi dengan Batasan berikut :
|. Implementasi hanya pada smartphoneyang memiliki sistem android

minimal versit. 0 (marshmalfow)




2 Aplikasi ini memuat informasitentang rambu peringatan, rambu
larangan, dan rambu perintah

3. Aplikasi ini hanya dibuat untuk platform Android

4. Metode pengembangan menggunakan ADDIE

5. Aplikasi ini dibuat menggunakan softwareddobe Photochop CS6,

c. Mengimplementasikan pengetahuan yang teloh di dapat saat
kuliah di Universitas Amikom Yogyakarta

2. Bagi Pengajar



a. Sebagai allernatif baru dalam penyvampaian informasi dan
pembelajaran  yang  akanmembatu mempermudah  belajar
mengajar.

1.0 Metode Penclitian

Ada beberapa metode pengkajian dalam mencari dan mengumpulkan
data. Metode tersebut adalah sebagai bepikit
Lol Metode Peng lan I

L

L63  Metode Pengembangan
Metodologi penelitian adalah suatu cara berurutan yang dilakukan dalam

penelition. Metode yang digunakan untuk membantu dalam pengerjaan penelitian



ini menggunakan ADDIE (Analysis, Design. Development, Implementation, and
Evaluation).

1.6.4 Implementasi dan Uji Coba
Pada tahap ini akan dilakukan implementasi terhadap spa vang telah
dibuat. Lah dilakukan uji coba untuk menguji kelayakan program yang dibuat.

kebutuhan, analisis dan
perancangan perangkat lunak yang dibangun.

BABIV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN




Pada bab ini membahas tentang bagaimana  aplikasi
digunakanserta memaparkan hasil — hasil dan tahapan — tahapan
peneliti, dari tahap analisis, perancangan sistem, pembuatan
program, dan pengujian program.
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