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INTISARI

Pangenalan akan fungsi dari rambu lalu lintas merupakan bekal yang harus
ditanamkan bagi anak usia dini.Namun karena anak-anak belum bisa
membedakan antara fungsi rambu lalu lintas dan konsep pengajaran dari guru
yang masih bersifat klasikal menyebabkan anak bosan dengan materi yang selalu
diulangi oleh gurunya, disamping itu guru hanya memberikan materi berupa
ceramah maupun gambar yang tersaji pada media cetak.

Metode dalam pembuatan media pembelajaran ini dilakukan dengan
pendekatan kualitatif dan analisis.Yang di dapat dari hasil pengumpulan data
Dinas Perhubungan. serta jurnal dan artikel yang berhubungan dengan rambu —
rambu lalu lintas. Pembuatan diawali dengan latar belakang masalah, rumusan
masalah, tujuan pembuatan, pengumpulan data, perancangan, pengembangan,
serta testing dan implementasi.

Aplikasi yang dihasilkanberupa aplikasi dengan sistem android dengan judul
“Pembuatan Aplikasi Sobat Berkendara Berbasis Android”. Diharapkan aplikasi
ini dapat membantu para pengajar sebagai alat alternatif dalam murid belajar
secara mandiri.

Kata Kunci :Media Pembelajaran, Aplikasi Berbasis Android, Rambu-rambu
Lalu Lintas, MetodeADDIE
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ABSTRACK

Introduction to the function of traffic signs is a provision that must be
instilled for early childhood. However, because children cannot distinguish
between the function of traffic signs and the teaching concept of a teacher which
is still classical, it causes children to get bored with the material that the teacher
always repeats, Besides, the teacher only provides material in the form of
lectures and images that are presented in print media.

The method in making this.earning media is carried out with a
qualitative approach-and analysis: Which can be obtained from the results of
data collection by the Department of Transportation. as well as journals and
articles related to traffic signs. Making begins with a.background problem,
problem _formulation, purpose of manufacture, data collection, design,
development, and testing and implementation.

The resulting application is in the form of an application with an android
system with the title "Making an Android-Based Driving Buddy Application™. It is
hoped that this application can help teachers as an alternative tool-for students
to learn independently..

Keywords: Learning Media, Android-Based Applications, Traffic Signs, ADDIE
Method
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