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51 Kesimpulan
Berdasarkan rummusan masalah dan penelitian vang telah dilalukan ocleh

penulis tentang “Pemanfaatan Augmented realin Sebagai Alat Bantu Promosi
Untuk Objek Wisata” dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut :

1. Proses pembuatan apliaksi awgmennted reality melalui beberapa
tahapan diantaranya analisis, desain, implementasi, testing, verifikasi
dan maintenance.

2, F‘rmespemhlmuq:nllkasl menghasilkan outpus file dengan format .apk

droid minimal android 10.0

sebagai detail pengemhangm dari aplﬂmm yang dibuat.



2. Penambahan objek yang lebih detail dan kompleks sesuai skala
keadaan asli pada objek.

3. Penambahan pada comtrofler pada object 3D seperti move, attack
dan jump agar user pengaliman menggunakan apliaksi menjadi

Demikian saran vang dapat penulis sampaikan agar pada penelitian
selanjutnya proses pembuatan aplikasi media pembelajaran menggunakan
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