BAB I
PENDAHULUAN

2.1 Latar Belakang Masalah

.........

dibutuhkan sebush aplikasi pembelajaran  yang dapat membantu  proses
perkembangan anak dalam belajar mengenal tata surya, Dalam penelitian ini akan
dibangun aplikasi yang berjudul “Analisis dan Pembuatan Aplikasi Galileo untuk
Media Pembelajaran pada SDN 2 Maron”.



2.2 Rumusan Masalah

yang dapat dirumuskan adalah :

1. Bagaimana perancangan aplikasi Galileo mengpunakan Adobe Flash sebagai
media belajar anak sekolah dasar?

I.  Mengetahui hasil perancangan dari aplikasi mengenal tata surya berbasis
desktop menggunakan Adobe Flash,

2. Mengetahui kelayakan aplikasi mengenal tata surya untuk anak usia dini yang
berbasis desktop dengan menggunakan Adobe Flash.



25 Manfaat Penelltian .
Dari penelitian yang dilakukan, diharspkan dapal mempunyai manfaat

sebaga berikut :

1. Bagi Anak
Anak dapat belajar dengan metode baru yaitu menggunakan aplikasi Galileo,

ber int T ——
=  Metode Analisis
2. Metode analisis vang digunakan dalam penelitian ini antara lain:

» Fungsional



Analisis fugsional dilakukan untuk mengetahui kebutuhan yang digunakan
oleh sistem.
= Non Fungsional
Analisis non fungsional dilakukan untuk mengetahui spesifikasi kebutuhan
untuk aplikasi.
3. Metode

» Design (Perancangan)
Pada tahap ini pembuatan spesifikasi mengenai arsitektur program,
gaya, tampilan, dan kebutuhan material / bahan untuk program.
Desain yang akan dibuat mengunakan desain interface dari tampilan



menu aplikasi, Perangkat lunak yang digunakan untuk merancang
interface adalah Microsoft Visio.

Material Collecting { Pengumpulan Bahan)

Tahap ini adalah tahop pengumpulan bahan yang sesuai dengan
kebutuhan yang dikerjakan. Biihan-bahan tersebut antara lain gambar

ain-lain yang dapat diperoleh

collecting dan tahap assembly akan dikerjakan secara |

pembuatan (assembly) dengan menjalankan aplikasi / program dan
dilihat apakah ada kesalahan atau tidak. Tahap pertama pada tahap ini
disebut juga sebagai tahap pengujian alpha (alpha test) yang
pengujiannya dilakukan oleh pembuat atou lingkungan pembuatnya
sendiri. Setelah lolos dari pengujian alpha, pengujian beta yang
melibatkan penggunaan akhir akan dilakukan.



» Distribution{Pendistribusian)
Tahap ini aplikasi akan disimpan dalam suatu media penyimpanan.

Jika media penyimpanan tidak cukup untuk menampung aplikasinya,

Menjelaskan tentang analisis dan perancangan dani aplikasi vang dibuat
unituk menyelesaikan permasalahan yang sedang ditelits.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Membahas mengenai hasil dari penelitian yang sudah dilaksanakan dan
bagaimana implementasi yang telah diterapkan. Serta berisikan uraian lentang
jalannya uji coba pada aplikasi yang dimncang.

BAB V PENUTUP
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