BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era digital dan informasi saat ini, akses ke literasi dan pengetohuan
sangal penting dalam meningkatkan kualitas hidup masyarakat, terutama di
lingkungan pedesaan, Salah satu cars unluk meningkatkan literasi dan akses
terhadap infmmi_%meia!pim Tmﬂlmﬂn Pelangi di komunitas
pedesaan.

Kamping Melo, sebagai sebtiah wilayah pedesaan, juga menghadapi
Inﬂlt#i dalam hal %ﬂmﬂup sumber Jnfmhﬂﬂdlu pengetahuan. Taman
‘Bm.]’ﬁdnng; mE‘I!_]ﬂI:H' sarana yang putcn_'aiﬂ amtuk mengatasi kendala ini
dengan menyediakan akses ke berbagai sumber informasi mmmdukung
liteeasi dan pendidikan serta penyalursn buku terhadop daerah yang ada di
Indonesia. Sﬂ.ﬂl satunya adalah Kampung Melo. Dimana Kanmﬂthmlah
satu deersh yang mendapat bantunn literasi dari Taman Bacasan Pelangi. Hal ini
m:ll:ﬂ:rlt pmli melakukan penelition dengan menganalisis desain websine
Taman Bacaan Pelangi.

 Namiin, sebelum membuat penclitian ini, diperlukan analisis yang
lrt-enﬂllllﬂl- untuk IH'I#IMI w sertn karakteristik masyarakat setempal.
Analisis ini melibatkan pemahaman mendalam ferbadap kebutuhan komunitas,
sumber: duyn ‘yang tersedia, serts kendaly yang mungkin dihadapi dalam
mengakses informasi.

Penelitian ini bertujuan untuk melakukan analisis wefsire Taman Bacaan
Pelangi agar dapat lebih efektif sebagni media informasi. Dengan analisis ini
diharapkan dapat menciptakan media informasi yang sesvai dengan kebutuhan
serta konteks lokal. don pada gilirannya, mendukung peningkatan literasi dan
pengetahuan masyarakat di Kampung Melo,

Latar belakang perelitian ini menunjukkan pentingnyva memberikan akses
terhadap informasi dan pengetahvan bagi masyarakat pedesaan, dengan fokus



(0%

pada upuya meningkatkan literasi dan pendidikan, Melalui analisis dari website
Taman Bacaan Pelangi. diharapkan kontribusi positif terhadap peningkatan
kualitas hidup dan pengetahuan masyarakat di wilavah tersebut.

Penelitian ini juga sejalan dengan tujuen pendinan Taman Bacaan Pelangi
untuk memberdayakan masvarakat dan meningkatkan kualitas pendidikan di
wilayah pedesaan, khususnya di Kampung Melo.

1.2 Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah yang dapat dismbil berdnsarkan latar belokang
dari pmem yaituz
“Mw.s design dari website Taman Bacsan Pelangi sebagai media
informasi dengan metode /CH™
1.3 Batasan Masalah

Botasan permasalahan dalam penolisan ini adalah qu w
pentlis terhadap adanya inovasi yang dapat membantu mas}'n:kal_ khususnya
anak-snak di desa Melo dalum dapat dengan mudah mmdnpaﬂﬂi saruna
pengetshuan dani lotar belakang yang - sudah dqmpa:kun. pmmﬂ dupat

mglmphﬁﬂ! ‘bahwa penelitian ini akan meianﬂm pengembangan dari
website interatif taman baca sebelumnya. Selain itu dalany proses pengembangan

website, penulis akan menggunakan metode Umer Cenfercd Desizn (UCD)
seb:tyi m @hﬂ. #ﬂﬂ penelitian ini, m malisa iné melibatkan
lmisy:u'lhi‘hm pm ﬂmw‘lempﬂl idengan rawge usia yang digunakan
adalah 17-50 tahun. Setelah dilakukan pendekatan mendalom terhadap pengguna,
penulis membuat kebutuhan pengguna apa saja yang dibutuhkan oleh masyarakat
Kampung Melo terhadap website Tantn’ Hacasn Pelangi, serta memberikan
penilaian berdasarkan tingkat prioritas yang perlu diperbaiki. Selain itu Batasan
masalah yang digunakan dalom penelitian ini adalah hanya dilakukan sampai pada
tingkatan priortas yang pertu dilakukan perbatkan pada websire Taman Bacaan
Pelangi




1.4 Tujuan Penelitian

Adopun twjuan penulis melakukan penelitian im adalah “Peneliti dupat
menganalisis wehsite taman bacaan pelangi sebagai media informasi yang baik
untuk pengguna, khususnya bagi masyarakat Kampung Melo™.

1.5 Metode Penelitian
Pada penelitian ini, penulis mﬂnﬂuna]m beberpa metode. Metode

tersebut bertujuan membantu penulis dﬂhm_mn,mahkan permasalahan yang
dirasakan pengouna Berikut metode-metode vang di gunakan yaitu:

151 Metode Pengumpulan Data

Dalam melakukan pengumpulan data, penulis memilih metode
yamg ftepat agar pengumpulan  dota yang dilakukan oleh penulis
md.upaﬂ;an hasil vang akurat. Dalam penelitian ini, penulis melakukan
pengunmpulan dats dengan melakukon wawancard serts melakukan sunvei
tﬁhﬁm pengguna dan website yaitn masyarakat Kﬁm]lmgﬁ{dnhmm
[7-50 Tahun. Dengan melakukan survey, serta dilakukannys pengujian
Wn websine Taman Boacsan Pelangi kepldn responden  dan
 pengukuran  dengan metode SUS w lllr.ngadm score
u_-.uf.uHu: dari website Taman Baczan Fel:mgi. Setelah itu ‘penulis dapat

memberikan kesimpulan sera solusi terkait permasalahan dari websice
Taman Bocaan Pelangi.

Metode i digunokan untuk melakukan pengembangan  dari
penelitian serta penulis mendapat kesimpulan serta solusi dalam

menyelesaikan penalition ini. Dalam hal ini penulis melakukan pengurutan
tingkat prioritas yang perlu diperbaiki dengan metode UCD (User
Centered Design (UCH). Dimana metode imi melibatkan sebagai faktor
utama dalam melakukan analisis dari websire ini. Analisis ini juga tetap
menyeseaikan dengan pengouna, dimana penulis melakukan wawancara
terhadap pengguna lerkait website Taman Bacaan Pelangi.



1.5.3 Metode Evaluasi
Metode ini digunakan dalam melakukan evaluasi apa saja nantinya

yang akan difakukan pada penelitian selanjutnya.
1o Sistematika Penullsan

Pada point ini akan menjelaskan sistematika dalam penulinsa skripsi yang
memuat uraian secars garis besar isi skeipsi untuk tiap-tinp bab. Peneliti harus
dapat mendeskrpsikan [mnggamtwlkn.} mpa uja. is1 masing-masing Bab vang
akan disusun. Jelaskan mczm:ﬁqghl isi dari bab thil, bab 11, bab IV, dan
bab V. Barikut penjelusan terkail isi dani setiap bab pada penalitian ini.
BAB I PENDAHULUAN

Berisi Latar belakang masalah, romusan nﬁnluh,bdm masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian, dan sistemitika peiulisan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Berisi timjauan pustoka. dasar-dasar teori yang digunakan, dalam
melakukan analisis. perancangan, dan implementasi metode penelition pada bab
selanjutrya.
BARB III METODE PENELITIAN

Didalamnys terdapat tinjsuan umum tentang objek penelitian, mnalisis
masaleh, solusi yang ditswarkan, mncangan, terhadap website iterasi taman baca
Kampung Mele:

BARB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Gab ini merupakan tahapan yang penulis lakukan dalam mengembangkan
aplikasi. lesting hingga peneraspan aplikasi di objek  penelitian  dengan
dilakukannya testing terhadap responden dari penelitian ini. Sehinggu penulis
dapat membandingkan website sebelum dan sesudah dilakukanmya redesign.

BAB ¥V FENUTUF

Berisi kesimpulan dan saran yang dapat peneliti rangkum selama proses
penelitian, dan diharapkan adanya pengembangan lebih lanjut terhadap website

Ik
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