BAB I
PENDAHULUAN

11 Latar Belakang

Indeks pembangunan teknologi informasi dan komumkasi mengalami
peningkatan, pada tahun 2021 meningkat $ébésar 5,76 dibanding pada tahun 2020
yang hanya sebesar i,i?'.‘j_l] Man‘puh@mgnn teknologi di Indonesia
saat ini memhum'lﬂmﬂ'h kﬂmm.iﬁﬂ\mke digital, pada bidang
pendidikan contoh I:Egh!ln m semula taizp! muks menjadl daring

u#wj perubahan pdp, m pembelajaran ini membuat j.tru dan siswa
¥ n diri mengenai sistem pembelajoran dari pembe

w pembelajaran secara daring fonfine), bmtukw |hrjng 1alah e-

 E-learming merupakan sistem pembelajaran jarak jauh yang memanfaatkan
kemajuan teknologi informasi untuk mendukung proses pembelajaran yang semula
mﬂapmﬂ:&jnmn hanya tatap muka mendengarkan materi gur di dalam kelas
MHﬁlﬂ}‘l-ﬁf.mmmg berbasis website.

Pembelajoran e-Learming berbasis website M'km:i terbaik
dari aksesibilitas sepertt dapat diakses dari berbagai perangk _I'aepuimm,mm.ﬂ
laptop, ﬁuhﬂli]itil siswa dapat w: dimana ﬂﬁ. efisiensi biayn mengurangi
biaya seperti sortasi, yang menjadikannya solusi yang efektif dan efisien untuk
pendidikan d.t era dlgtal

SMP Negeri 93 Jakarta merupakan sekolsh menengah pertama yang
berada di JL. Gunung Sahari Rays No.8l, Kelurahan Gunung Sahon Selatan,
Kecamatan Kemayoran, Jakarta Pusat. SMP Negeri 93 Jakorta masih menggunakan
metode pembelajaran konvensional vang kegiatan belsjarnya di dalam kelas secar

tatap muka.



Metode pembelajaran ini memiliki sebuah permasalahan bila guru tidak
dapat hadir ke kelas, maka pembelajoran tidak bisa berlanjul. Hal ini bisa
berdampak poda pemohaman siswa terhadap mata pelajaran yang diajarkan oleh
gurn tersebut. Maka dari ite metode pembelajaran harus lebih dikembangkan
sehingga proses mengajar serta belajar dapat menjadi lebih efisien, efektif, dan
dapal memberikan kesempatan belajar dengan variasi yang lain dalam metode
pembelajaran di em teknologi ini.

Siswa tidak optimal untuk belajor dan mengerjakan latihan yang diberikan
sehingga nilai yang dibasilkan tidak sesuni dengan standar penvelesaian yang
diharapkan. Maka diperiukan metode tambahan yaitu sistem e-dearning berbasis
weh, dimana sistem 0l membantu siswa mempelajan dan melatih soal ujian negara
mgqhﬁlim seting ml.n.léki:n nilai yang d|har£qﬂ:ln.u¥nh9ﬂ£:?].

Berdasarkan pemaparan di atas, maka diberikan solusi mmnhml
sistem e-learmine berbasis website untuk SMP Negeri 93 Jakartn, ihh-qﬁm}'m
dengnn membinl sistem e-Learning berbasis web dapat memberikan pembelajaran
j'lll;g Eﬁhu!‘-ﬂuf bag parn gury serln siswa. y

12 .. g
Berdasarkan latar belakang masalah pﬁnelitj:'l_u'._m;#luh_ disampaikan,
maka ada beberapa rumusan masainh sehagai berikut:

“Bagaimana mersncang pembuatan aplikasi e-Leaming berbasis website
vang dapat memberikan kemudahan pada kegiatan pembelajaran SMP Negeri 93
Jakarta?.”

1.3 Batasan Masalah
Dalam penelitian ini penulis membatasi batnsan masalah seperti benkut:

. Sistem imi dibuat untuk membantu pembelajaran materi dimana siswa
mendownfoad maten dan pengumpulan tugas sertn guro memberikan modul
pembelajaran materi untuk para siswa.

b

Aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman PHP. dasabase mySQL
serta text editor Visual Studio Code.



3. Lokasi penelitian berada di Jakarta Pusat. tepatnya di SMPN 93 Jakarta.
4. Pengujian pada sistem ini menggunakan Blackbox Testing

5. Metode yang digunakan Rapid Application Development

6. Perancangan aplikasi ini menggunakan balsamiq dan draw.io
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