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INTISARI 

 

Kecenderungan peningkatan objek pariwisata tiap tahunnya di Daerah 

Istimewa Yogyakarta telah mempengaruhi para pelaku usaha untuk memasarkan 

produk jasa mereka di bidang pariwisata. Bahkan persaingan di bidang ini sudah 

tergolong sangat banyak, namun dikarenakan peningkatannya yang cukup 

signifikan membuat para pelaku usaha ini sedikit kewalahan terlebih saat musim 

liburan. Kondisi ini telah membawa sebuah rencana untuk merancang atau bahkan 

mengembangkan sistem lama menjadi sistem yang lebih mudah dengan 

memanfaatkan teknologi Gadget dan Internet. 
 

Maka dari itu akan dibuat sebuah sistem aplikasi berbasis website yang 

dapat mempermudah dalam pengelolaan jasa pariwisata dan juga mempermudah 

para wisatawan yang ingin berlibur di Yogyakarta dengan memberikan informasi 

dengan cepat. Bahkan dengan mudah dapat dipesan langsung tanpa harus 

menunggu, mengantri apalagi sampai tidak mendapatkan jasa. 
 

Perancangan atau pengembangan sistem aplikasi ini menggunakan bahasa 

pemrograman PHP yang dibangun menggunakan Framework CodeIgniter serta 

basis data MySQL. Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

metode SDLC waterfall. Tujuan dari hasil penelitian ini yaitu untuk meningkatkan 

pelayanan dari sisi pelaku usaha dan mempermudah melakukan transaksi dari sisi 

pengguna atau pelanggan. 
 
Kata Kunci: Pariwisata, sewa, website, PHP dan framework. 
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ABSTRACT 

The tendency of increasing tourism objects each year in the Special Region 

of Yogyakarta has influenced businesses to market their service products in the 

tourism sector. Even the competition in this field has been classified as very much, 

but due to the significant increase makes these businesses a little overwhelmed 

especially during the holiday season. This condition has brought a plan to design 

or even develop the old system into an easier system by utilizing Gadget and 

Internet technology. 
 
Therefore a website-based application system will be created that can 

facilitate the management of tourism services and also facilitate tourists who want 

to vacation in Yogyakarta by providing information quickly. Even easily can be 

ordered directly without having to wait, waiting in line let alone to not get 

services. 
 
The design or development of this application system uses the PHP 

programming language that was built using the CodeIgniter Framework and the 

MySQL database. The methodology used in this study is the SDLC waterfall 

method. The purpose of this research is to improve services from the business side 

and facilitate transactions from the user or customer side. 
 

Keywords: Tourism, rent, website, PHP and framework. 

 


