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BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Preferensi penonton menjadi panduan utama dafam menargetkan
pasar dalam pembustan film, Hal ini tercermin dar pemahaman terhadap
peran umum film sebagai cerminan nilai-nilai sosial, budaya, pendidikan,
hiburan, dan infomasi bagi‘masyarakat dalim suatu negara. Seperti yang
dikatakan Amira, (989, film bukanlah hanya produk komersial semata,
melainkan menipakan sebush media yang memiliki fungsi penting dalam
memberikan  pencerahan dan  pendidikan. Sebugai sebuah  karya
sinematografi, film mampu berperan sebagai alat untuk memberikan
pemahaman akan budaya. Oleh karena it ﬁ]ﬂl memiliki efekivitas vang
besar dalam menyampaikan dan memperkuat nilsi-nilsi budsys kepada
penantonnya 1]

Salah satu senal film Indonesia yang sedang mencun perbation saat
ini adaluh "Gadis Kretek," yang disutradarai oleh Kamila Andiai dan 1fa
Isfansyah. seperti yung dilaporkan oleh Astuti & Budhi pada tahun 2023,
Sejak perilisannya di platform streaming Nﬂm:,.nﬂ.‘i.m .lﬂﬁi menjadi
bahan pembicarasn yang hangat di berbagsi medin sosial Sebelum
mm M film ini ﬁdﬂl mm di Busan

sebn@!mnm ﬂi‘iﬂpmhn UTE'II Anﬁn pmll 'Ilhln'}mg sama. Dalam waktu
hanya satu mmggt_;m_lnﬂtmmﬂipﬁhrhasl] meraih perhatian
1.6 juts penonton. menjadikannya !&ﬁgﬁmﬁﬂ Indonesia paling populer
yang ditonton di negara tersebut selama dua minggu bertunat-turut [2],

Lalu hingga kini, jumlah pengpuna media sosial terus meningkat.
terutama di platform seperti Twitter, Dengan mencart hashtag yang sedang
populer, setiap individu dapat dengan cepat mengakses informasi terkini.
Twitter juga memiliki keunggulan karena mudah digunakan dan



disesuaikan, menyediakan alat penelitan vang kuat, mesin
pencarian real-ime, dan kemampuan untuk menganalisis data dengan
cepat[3].

Salah satu jenis analisis data yang paling umum digunakan adalah
Sentimen analisis. Sentimen analisis merupakan proses penerapan nafural
language processing (NLP) dan analisis teks untuk mengidentifikasi serta
melakukan ekstrak informasi Subjekfif dari sebuah teks[4]. Lingkup
penelitian ini meliputi klasifikasi sentimen positif dan negatif terhadap film
terschuf, sertn identifikasi topik dan aspek yang paling banyak
mm%metlmhunllm sentimen manual terhadap
volume dats tweet yang besar membutubkan wakiu dan tenaga yang
besar{5]. Hal ini menjadi kendala ummm mi. Selain itu,
analisis manual juga rentan terhadap hmsdnnmpﬂndm

Perkembangan teknologi machine learning w Iqlus:.
untuk mengatasi permasalahan ersebut. Algoritma K-Nearest Mﬂ;ﬁhar
(KNN) merupakan suatu metode dalam algoritma supervised dimana data
bary' diklasifikssi berdasarkan mavoritns pada suatu kelas 12rt-uhtlt’.iiengan
tidisan ntuk mengklasifikasikan objek banu berdasarkan mayeritas pada
kategori tersebut]6].

Di_beberapa penelitian sebelumnya, Algoritma KNN memiliki
km. w’jﬁembunmw M untuk diterapkan dalam
ﬁmﬁ&ﬂ ini. Pertama, KNN mudah diplﬂ.ﬂi dan diimplementasikan.
sehingga dapat digunakan oleh pencliti yang belum memiliki banyak
pengalaman di bidang machine learning. Kedoa, KNN sangat adaptif
terhadap data bﬂl'l.l.... ﬁlﬁpu memrlukan.pé:ﬁ'l.:e.llnjumn ulang seperti model
pembelajaran  global. Dengan berbagai perbaikan untuk mengatasi
kelemahan-kelemahannya, KNN bisa menjadi pilthan yang lebih baik
dibandingkan dengan model pembelajaran global|7]. Penerapan algoritma
KNNM dalam penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan beberapa
manfaat. Pertama, analisis sentimen terhadap film Gadis Kretek dopat
dilakukan dengan lebth cepat dan efisien. Kedua, hasil analisis sentimen
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akan lebih objektif dan tidak terpengaruh oleh bias peneliti. Ketiga, hasil
penelitian dapat memberikan informasi yang bermanfaat bagi tim produksi
film, akademisi, don masyarakat umum.

Maka dari itu tujuan peneliti adalah untuk mengembangkan model
analisis sentimen film Gadis Kretek di Twitter menggunakan algoritma
KNMN. Penelitian ini berasumsi bahwa algoritma KNN dapat menghasilkan
akurasi yang tinggi dafam menmi_:m sentimen positif dan negatif
terhadap film "Gadis Wiﬁm :

Rumusan Masalah
Berdasarkan  latar hll.i‘.ﬁ:g di atas, rumusan masalah yang dapat

diselesatkan dﬂminpdlhun mi adalah:

I. Bagaimana hasil dari penerapan ‘Algoritma K-Nearest Neighbors
(KNN) dalam Analisis Sentimen Film 'Gadis Kretek

2. Bagaimana kinerja algoritma KNN dalam analisis sentimen film "Gadis
Kretek"?

Batasan Masalah

ﬂmm:&h untuk penelitian ini mencakup hal-hal berikut:

I Bahasa yang digunokan sdalah pytfon,

2. Data yang digunakan untuk penelition ini menggunakan ulasan dan
sceaping data twitter menggunakan katuhmﬁi"‘iﬁm M

3 MMMmlﬂ analists penelitian ini yaitu K-Nearest

cighb Mmmgmmmﬂode laim.
4. i-lnsil Klasifikasi berupa san'l:lnwm pmiﬁfm}]egnu[
Tujuan Penelitizn

Tujuan yang akan dicapai oleh peneliti dalam penelitiannya adalah:

I. Mengetzhui  kinerja algoritma KNN  dalam  mengklasifikasikan
sentimen  positif dan negatif terhadap film "Gadis Kretek" di Twitter,

2. Memahami topik dan aspek vang paling banyak diperbincangkan oleh
pengguna Twitter terkait film Gadis Kretek dan bagaimana sentimen
terhadap topik dan aspek tersebut.
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Manfaat Fenelltian

Adapun manfaat dan penelitian berikut adalah:

1. Penelitian ini menjadi sebuah penjelajahan bagi penulis terhodap teon-

teori yang telah dipelajart sebelumnyn. Selain itu, penelitian mi juga

memberikan tambahan wawasan, ilmu pengetahuan, dan pengalaman

dalam bidang analisis sentimen data mining.

Mengembangkan pengetahuan tentang analisis sentimen film di Twitter

dengan menggunakan dlgoritma KNN.

3. Membuktikan cfektivitas algoritma KNN dalam, mengklasifikasikan
sentimen puﬁifdmumiftemadq: film Gadis Krelik.

4. Memperoleh informasi tentang topik dan aspek yang paling banyak
diperbincangkan terkait film Gadis Kretek.

5. Meningkatkan teknologi analisis sentimen ﬂmﬁm

I3

 Sistematika Penulisan

Berisi Berikut inl merupakan sistematika penulisan yang ada dalam
penelitian
BAB I PENDAHULUAN: Berisi latar belakang masilah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian. manfast penelitian serfa sistematika
penulisan skripsi. |

'BAB I TINJAUAN WA Berisi mﬂilwm’ dasar-dasar teori

yong digunakan tersebut akan dijadiknn souan oleh penulis dalam
Wmm vang dibahas,
BAB IIl METODE PENELITIAN: Di dalamnys membahasa metode yang

dilakukan dalam mﬁﬁm serta Langkah-langkah vang harus dilakukan
untuk mencapai Wwjuan dafam menvelesaikan penzlitian tugas akhir.,

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN: Bab ini merapakan tahapan proses
vang dilakukan dalam penelitian, mulai dan pengumpulan data hingga hasil
yang didapatkan dan penelitian.



pengembangan dan melanjutkan penelitian.




	 Bab1 - Ghaluh Bhelby Endena _001.pdf (p.1)
	 Bab1 - Ghaluh Bhelby Endena _002.pdf (p.2)
	 Bab1 - Ghaluh Bhelby Endena _003.pdf (p.3)
	 Bab1 - Ghaluh Bhelby Endena _004.pdf (p.4)
	 Bab1 - Ghaluh Bhelby Endena _005.pdf (p.5)

