BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Sekolah Dasar Negeri Singosaren merupakan satwan pendidikan dengan
jenjang sekolah dasar yang terletak di Sarrejo 2, Singosaren, Kecamatan
Banguntapan, Kabupaten Bantul, vaﬂﬂﬂﬂlslmmu Yogyakarta. Selain itu
sekolah ini juga terkreditasi A dengan SK Akreditosi nomor 5.01/BAP-
SMTU mﬂﬂtﬁymgd:kahmim Wr oleh’ WHM Pendidikan dan
Kebudayasn Republ:.k Mpﬁh‘ﬂﬁ November 2016,

ngm.tegmﬂ;u m ke dalam dunia pendidiksn telsh membawa
perubahan yang signif;hnﬂl‘lnm cara belajar dan mengajar. B!ﬁ‘inaperkmbangm
teknelogi digital, berbagai alat dan plarform telah dmhw_mmbanm
memmhthn pengalaman belajar siswa, Teknologi memungkinkas ﬂﬂp ke
sumber daya pendidikan yang lebih luns dan lebih hﬂ'ngam, mmkan
lingkungan belajar yang |ebih interaktif dan menarik. Salah satu teknologi yang
sedung berkembang pesat dalam dunia pendidikan adalah Augmented Reality

-!mma'cd; Realiey {AR) adalah teknologi vang mblmﬁ.m dunia
nymts dt-.n.gun elemen-clemen digital yang dihasilkan oleh. lmpill#. Avgmented
Realisy mepawarkan  berbagai keunggulan dibandingkan media pembelajar
tradisional lainnya. Dengan AR. siswa dapat berinteraksi dengan materi
pembeljaran dalom bentuk ﬁpiiuéMEL vang ﬁ&nl'.llnnyn meningkatkan
pemahaman tetapt juga ﬁmiﬁjﬁﬁﬂ]ﬂm knterllbaflu.ﬁmﬁ.lum proses belajar. AR
memungkinkan visualisasi konsep yang kompleks denpan cara yang lebih
sederhana dan intuitif, S«L;hingga da.pa.l. .mmlbuntu siswa memahami materi yang
sulit dengnn lebih baik. Selain itu, AR dapat diakses dengan perangkat yang sudah
umum digunakan seperii smariphone don tablet, sehingga membuatnya lebih

praktis dan mudah diintegrasikan dalam proses belajar mengajar [1].

Metode pengembangan aplikasi vang sudah umum digunakan dalam
pengembangan - aplikasi pembelajaran  berbasis android ialah  Multimedia
Developmeni Life Cyele (MDLC). MDLC adalah pendekatan sistematis dalam



pengembangan multimedia vang terdiri beberapa tahapan seperti, Concept, Design,
Material Collecting, Assembly, Testing, dan Distribution. Metode pengambangan
aplikosi MDLC ini memiliki kelebihan dalam hal struktur yang jelas dan
terorganisir, sehingga memungkinkan pengembang untuk menghasilkan produk
yang berkualitas tinggi dan seseal dengan kebulvham penggune. Dengan
menggunakan MDLC, pengembang dapat memastikan bahwa setisp tahap




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belnkang distas, aken dilakukon penelition dengan
rumusan masalah vaitu:
a. Bagaimana membuat aplikasi Augmented Reality menjadi media
pembelajaran interaktif pengenalan jenis profesi di SD N Singosaren?

fitian ini adalah sebagai

a Bﬂgi SD N -1:|i'*::::'.'. r "-'","." "-"',':.':i.-.:n :_.~ . ik dnp;‘t m"m
guru dalam menjelaskan materi pelajaran pengenalan jenis-jenis profesi,
b. Bagi Peserta didik, hasil penelitinn ini diharspakan dapat membantu peserta
didik dalam proses belajar pengenalan jenis-jenis profesi.
1o Metode Penelltian

Metode penelitian yang dilakukan dalam perancangan aplikasi ini, sebagai
berikut:



L.l Metode Pengnmpulan Data
Dalam pengumpulan dats penulis melakukan beberapa metode
untuk pengumpulan data, sebagai berikut:
a. Metode Observas!
Dalam metode ini penulis skan melakukan pengamatan secara
Innpung:!anhﬂdmkm&dmgm vihak sekolah terkait data apa saja
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