BAB I
PENDAHULUAN

11 Latar Belakang

secara mental maupun fistk, untuk mencipai kepribadion yang lebih baik [1]. Dunia
p-mdldil‘.nnmﬂtmlt:ilhmmmh md:rg; ana kegintan pembelajamn mengalami

uthlgmmpll'AMIhl
‘menjadi suntu yong bermenfont bifa

h dopat  menychabkan
pencemaran tanah  karensd . yang sulit terurai dan
sampah itu akan tertimbun dalam tansh d lama, ini menvebabkan
rusaknya lapisan tensh. %Segaln macem orgamisme yeang ada droslam moselalo
efisiensi ()%, Scbagian besar bahan busngon yang dibasilkon oleh orpamsme yang
i di alom ini bersifol organik [memiliki ikatan CHO, bagion tubuh mokhiok hidop).
Sampah yang bernsal dari aktivitns manusia yang dopat bersifat organik maupun
snorganik. Contoch sampah organik adalah: sisa-sisa bahun makonan, kertas, Kiyu
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dan bambu. Sedangkan sampah anorganik [hasil dari proses. pabrik] misalnya: plastik,
logam, gelas, dan kared] 5],

Dengan permasalshon yang ada, penulis bertujuan membuat Game edukas
schagni alot yang efiektif untuk menyampaikan informasi dengan car yang menorik dan
interaktif mengenm sangpah organik dean snorgambk. Pengouna dapar beljar dengan lebih

5. Game in hanya memiliki 6 fevel

14 Tujuan Penclitian

dengan mengzunakan Constract 2.



3. Sebagai swrana pembelajaran untuk mengedukasi masyarakat agar lebih bisa
membedakan antar sampah organik dan anorganik,

L5 Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teonts

HAH Il TINJIAUAN PUSTAEA

Pada bab 2 berisi tinjauan pustaka dan dosar-dasar teori yang digunakan
BAB [l METODE PENELITIAN
bahasan tentang CGume yang dibeat oleh penulis



Pada bab 4 ini merupakan tahapan yang penulis lakukan dalam mengembangkan
BAR Y PENUTUP
Pada bab 5 berisi kesimpulan dan saran yang dapat pencliti rangkum sclama proses




	 Bab1 - Fadhly Ghaly Akbar Santoso _001.pdf (p.1)
	 Bab1 - Fadhly Ghaly Akbar Santoso _002.pdf (p.2)
	 Bab1 - Fadhly Ghaly Akbar Santoso _003.pdf (p.3)
	 Bab1 - Fadhly Ghaly Akbar Santoso _004.pdf (p.4)

