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INTISARI 

 

Pondok Pesantren Modern Arridho Waringinkurung merupakan merupakan 

salah satu pondok pesantren yang ada di Kab Serang. Adapun belajar mengajar di 

ponpes ini menggunakan kurikulum yang berlaku di tambah dengan ilmu agama. 

Ada juga kegiatan-kegiatan ekstrakulikuler sekolah untuk santri seperti Drum 

Band, futsal, grup belajar dan lainnya. Dalam penyampaian informasi Pondok 

Pesantren Modern Ar-Ridho masih minim, terdapat informasi yang kurang efektif 

dan juga sistem yang masih manual sehingga semua informasi hanya dapat dilihat 

lewat story whatsapp,instagram ataupun facebook. Masyarakat yang hanya dapat 

melihat dari luar dan tidak bisa melihat kegiatan para santri dan juga administrasi 

yang masih manual mengakibatkan pengeluaran yang banyak, maka dari itu 

diperlukan perancangan website yang dapat menampung semua yang di perlukan 

oleh Pondok, dengan tujuan untuk menilai penggunaan metode dan pengujian 

usability testing pada produk yang akan dijadikan wadah berbagai informasi dan 

aktifitas yang ada di Pondok, perancangan ini akan menilai seberapa baik metode 

User Centered Design dalam perancangan website tersebut dan seberapa baik 

evaluasi yang akan di akurasi untuk perancangan yang ada.dengan menguji 10 

responden dan 4 tahapan dalam UCD yaitu Context of use, User requirements, 

Design solution dan evaluasi. terdapat 2 kali pengujian, dengan hasil nilai SEQ 

pengujian pertama 43%, dan hasil nilai SEQ pengujian kedua 63,2%, maka dari itu 

dengan adanya peningkatan dalam tingkat kepuasan/satisfication pengguna 

merupakan hal dirasa metode ini baik untuk merancang website yang ada. 

 

Kata kunci: Perancangan, Pondok, User Centered Design, Usability testing, 

SEQ. 
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ABSTRACT 

 

The Modern Islamic Boarding School Arridho Waringinkurung is one of the Islamic 

boarding schools located in Serang Regency. The teaching and learning process at 

this pesantren uses the applicable curriculum, supplemented with religious studies. 

There are also extracurricular activities for students such as Drum Band, futsal, 

study groups, and others. In terms of information dissemination, Pondok Pesantren 

Modern Ar-Ridho is still limited, with ineffective information and manual systems, 

making all information available only through WhatsApp, Instagram, or Facebook 

stories. The community can only view activities from the outside and cannot see the 

students' activities or the administration, which is still manual and incurs high 

expenses. Therefore, there is a need for the design of a website that can 

accommodate all the needs of the pesantren. The goal is to assess the use of methods 

and usability testing on the product that will serve as a platform for various 

information and activities at the pesantren. This design will evaluate how well the 

User-Centered Design (UCD) method is implemented in the website design and 

how accurate the evaluation is for the existing design. By testing 10 respondents 

and following the four stages of UCD, which are Context of Use, User 

Requirements, Design Solution, and Evaluation, there were two rounds of testing. 

The first SEQ test result was 43%, and the second SEQ test result was 63.2%. Thus, 

the increase in user satisfaction indicates that this method is considered good for 

designing the website. 

Keywords: Design, Boarding School, User-Centered Design, Usability Testing, 

SEQ. 

 

 

 

 

 

 


