BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Mada masa inl game merupakan hal yang berkembang dengan sangat cepal.
dengan berkembangnya gome tersebut banyak developer merilis banyak seni game
mereka[l]. Game-game vang telah dlkmkan memiliki banyak genre game
seperti dction, RPG, dan strateg dmﬁnﬁﬂiuﬂmltan Eame MAsing — masing.
Kerumitan biasinya akan dirasakan oleh pemain yang tidak jarang para pemain
akan mengelublan kcsalitan i swal ketiks memulai scbush game,

Genshin Impact merupaknn came fantasi RPG (rale plaving came) yang
yang diproduksi oleh Mlhﬁ'n yang telah diluncurkan ﬁiﬁ:ﬂ‘iﬂ_plember 2020,
e Hmmgat terkenal dan telah di insrof dengan rqé 100 — ﬁﬂju,tu kali di
seluruh dunia menurut data dari sensor tower [2]. Genshin [mpact merupakan gwme
gm:lmm istilah menuntut para playernya untuk melakukan pembelian produk
di dalam game yang memiliki 2 kategori karakter yang didapatkan dan gacha
tersehut jﬂﬂnm.ng 4 dan bintang 5. Untuk melakukan gacha pmm harus
mengumpulkan sckitar 160 primogem atau 1 bola fate untuk melakukan | kali
g&ﬂ:lvdmgan mekanisme tersebut para player maMMf dalam memilih

Menurut. pengamaton di dalam komunitas Facebook Genshin Impact.
Pemain banyak pemain yang meminta saran dari para pemitin yang dimana mercka
kesulitan dalam menentukan karakier yang layak diambil atau tidak, tidsk kurang
dari 10 pemain yang mmm_'hﬂ In'!lhht. dalam penentuan team pemain
sering tidak menimghkatkan karakter tersebut. Untuk meningkatkan karakter pemain

harus membunuh boss untuk mendapatkan material yang menjadi dikarenakan
butuh banyak material yang diperiokan player memilih karakter yang diperlukan
saja untuk dibangun dalam melawan boss secara akan diulangi secara ferus menerus
oleh para pemain yang dimana jika mengpunakan team yang salah maka akan
menjadi lama dan membuang banyak wakiu, masing-masing karakter memiliki
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kelebihan dan kekurangan masing-masing vang dapat dimanfaatkan sebagai
opportunity’peluang vang menguniungkan pemain.

Menurut Sensor Tower App Genshin Impact merupakan game yang yang
memiliki mekanisme unik di dalam gome seperti reaksi elemental yang dopat
mempengaruhi serangan karakter dan juga dalam gamre Genshin Impact terdin dari
7 elemen yaitu pyro, fydre, oo, fjr.‘t.‘{!’:?l.:‘.lil:"frdﬂi. aneme dan geo yang mana
elemen tersebut dapat bereaks: | dnumm-ﬂln elemen-elemen tersebut dopat
elemental 3;&5 MEMMMM}@E menmn 2 elemen untuk

menciptakan reaksi seperti melt, vaparise yang dapat meningkatkan serangan 2 kali
hﬁﬁ-ﬁm kﬂmﬂdmﬂﬂgﬂhﬂumﬂ uggrmmr}._._w;wmg. blocm, fvper
MM'#H-H vang dapal memberikan semugm-wm elemen Geo
yang memberikan perlindungan (2],

Dalam penyusunan sebuah sebuah feam di Geushmlmp-:‘tﬁ {-._ra:'e
mﬁymmasmg adalah dps, sub ey, suppore, dan healer ﬁmmmg—
‘muasing rofe tersebut memiliki potensi masing-muasing dalam sebuah tegm. Dalam
membangun sebush team terdiri dari 4 karakter yang maii akan duri 4 Karakter
t&jﬂhll yang mana memiliki penyusunan karakter mnﬂlﬂh potensi untuk
mwukm sebugh team yang konsisten. dengan tingkst kerumitan dalam
yusur :_: mmmmﬂhmukw|mlkm
team, mmmm permﬁﬁ-‘mmunnkzn metode fiz=y:

mermiliki akurasi tinggi dengan mmmvmhd tertentu dengan
mendefinisikan antara evaluasi kﬂﬁvmiumhqﬂh‘hﬂﬂr atau salah, va atau tidak
untuk membangun sebuah sistem rekomendasi3].

Dengan wraian masalah distas penulis ingin membuat sebuah sistem
rekomendasi feam Genshin Impact berdasarkan boss untuk meningkatkan sebuah
komunitas game Genshin Impact dan memberikan solusi kepada para pemain untuk
mencoba menggunakan sistem ini.



1.2 Rumusan Masalah
Dari wraian latar belakang masalah diatas dapat ada beberapa poin masalah
vang ingin penulis sampaikan dalam rumusan masalah.
|. Bagaimana merancang oplikasi rekomendasi dengan meneropkan
metode fu== pada team Genshin Impact?

plaver atau mode tunggal,
9. Duata karakter terbatas padn konstelasi 0
10 Drata diambil dari status utama karakter

1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian
Tujuan penelitian adalah untuk mencari tahu apakah metode fi=zv dapat



metode fuzmy dapat memberikan hasil yang baik terhadap penelitian ini. Tujuan
yang akan dicapai oleh peneliti dalam penelitiannya adalah menghasilkan sistem
rekomendasi.

1.4.1 Tujuan Penulis

Impact fandom.com kmuuﬂmnakmdiglmkmsahngm data.
2. Metode Studi Pustaka

Dalam melakukan penelitian, peneliti perlu mencan sumber referensi
berupa jumal, paper atau ehook maupun situs intemet yang relevan
mengenai metode sistem rekomendasi, jemis- jenis alporitma sertn
pendukung lainnya sebagai referensi penelitian.




3. Metode Wawancara
Dilakukan dengan mewawancarai pemain Genshin Impact yang

4. Metode Survei

yang diperlukan oleh pengguna.
2. Design
Desain dilakukan untuk membuat interfoce antara hardware

Mengimplementasikan metode dalam sistem rekomendasi vang



akan menjadi sistem rekomendasi yang akan digunakan untuk
pengujian dan testing.
4. Testing
Pengujian sistem rekomendasi akan di kepada client yang akan
dipergunakan diujikan untuk mendapatkan hasil, hasil yang
didapatkan akan dilakukan analisis dengan perhitungan manual
oleh penulis,

Dalam metode ini berisi uraian tentang metode yang digunakan terhadap fu=y
metode fuzzy Tsukamoto, dalam bab ini diberikan pemaparan tentang alur
penelitian objek penelitian, data. perancangan sistem interfioce. database dan DFD

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bab im penulis melakukan studi kasus tentang penyelesaian fu—y



menggunakan studi kasus penelitian latu melakukan pengembangan aplikasi dan
Pada bab ini jugs penulis menguji hasil program yang mana akan membahas
survei skala likert untuk mengetahui persentase sistem yang penulis buat.
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