Pembuatan  desain  marker menggunakan buku

Tematik untuk kelas 5 SD yang digunakan oleh SD
Muhammadiyah Kayen,

Mengunggah marker pada kedalam datahase vuforia.
Pembuatan aplikasi menggunakan Unity Game Engine.
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2 Pada ssat proses identifikasi marker, detail darl marker

ternyata  mempengaruhi  wakto  kasmers  dalam
mengidentifikasi marker.
3 Dengan dibuatnya aplikast Aupmented Reality sebagai

5 animasi pada objek 3D dapat dilakukan untuk
menambah nilai interaktif dari aplikasi.

6 Menambah fitur “Guide” yang interaktif dan dilengkapi
dengan animasi pada aplikasi akan sangat membantu
pengguna untuk memahami cara penggunanaan aplikasi.
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aplikasi ini agar dapat segera dicari pemecahan masalahnya.




	Skripsi-18.21.1137-Mirwan_Asyiqin - Mirwan Asyiqin_131.pdf (p.1)
	Skripsi-18.21.1137-Mirwan_Asyiqin - Mirwan Asyiqin_132.pdf (p.2)
	Skripsi-18.21.1137-Mirwan_Asyiqin - Mirwan Asyiqin_133.pdf (p.3)

