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1.1, LATAR BELAKANG

Teknik animasi ﬁmmhyﬁnmendnlnhiaiﬂhmm:mludaamm tradisional

m animasi 2D yang berjudul "Punggawa”, &

g menampilkan -umm@'mfm; s

arungan seperti ekspresi
wajah dan gerakan pakaian, setiap pemblr}:nn kecil dapat ditampilkan dengan
presisi. Teknik ini juga cocok untuk menampilkan perubahan arsh dan kecepatan
vang mendadak yang adn dalam sebuah pertarungan.

menggunakan konsep amimasi 2D dengan teknik frame by frame dalam



pembuatan adegan bertarung pada film animasi "Punggawa”, Teknik ini
diharapkan mampu memberikan kualitss animasi yang kompleks, dinamis, dan
sesuai dengan kebutuhan adegan. Oleh karema itu, penulis memilih judul
"Implementasi Teknik Frame by Frame Scene Attack and Defend Pada Project
Film Animasi 2D "Punggawa™ untuk karya ini.

nufis berupava menghadirkan
i visual, tetapi juga mampu

Me]llulparlggmmh:knikﬁmby i

ngimplementasi teknik frame by frume scene att

1. Film ini berbenhik
2. Pembuatan mengg i

3. Pengujian yang dilakukan berdasarkan aspek teknis dan aspek visual.
4. Pengujian akan dilakukan oleh ahli industri dan praktisi



14. TUJUAN PENELITIAN

bagai beril
1. MWHWM'-WM'MMMMI
Dimensi "Punggawa”
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