BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Penggunaan leknologi digital sast ini sangat membantu dalam pembuatan
film, salah satumya film animasi 2d. Dalafme pembuatan animasi 2d dibutuhkan
background untuk m{gitghmg alur cerita dan atmosfer yang ingin disampaikan.
Teknik digital pamhg.-nlﬂnh mwmnggunﬂmn perangkat
lunak mﬁ:diimipﬂh?ﬁ perangkat digital lainnya. Dan tntuk meningkatkan
penyempurman visual pnhmlﬁnk: d1peﬂukmtlhp compositing.

Pada project film animasi "Punggawa” bercérita tentang perkenalan dosen -
dosen program studi Teknologi Informasi dari Wlﬂm Yug}mknm
yang dibuat seperti intro film anime atau animasi dan Jepang. ﬂuﬁﬁm cerita
tmﬂﬁ m perkenalan dan adegan fighting dari setiap karal kfer. _l"qﬁﬂls
Hmtﬂﬂtidlr hﬂlnh::mg atan background pads adegan chupter- B. Mﬁgm

r B terdapat scene perkenalan dan beberapa adegan fighting.

Melihat m kebutuhan adegan tersebut, maka teknik digital panting dipili
unfuk. mmgimmal waktu pengerfaan, memudahkan mtmﬁ:m mﬁnaﬂl pada
bumnd dun memudahkan penyesuaian dengan mfﬁ#klp‘“dlbun!_

mwmmpenuhs melakukan animasi pada background
yang &hb dibuat, ﬁn nenambah efek  visual m* mwnl:lpiakan gambar

background yang lebih hﬁ:‘p.- M proses mmpmﬁmg.ahl. penulis melokukan
penataan 30 parallay digunskan untuk memberikan kesan kedalam pada
background yang telah dibuat. Untuk melakukan compositing. menggunakan
software Adobe After Effect.

Dan uraian latar belakang diatas, penulis akan menggunakan konsep digital
painting dan membahas penerapan teknik compositing. Moka dan ite penuolis
mengambil judul Pembzhasan Produksi Background Chapter B pada Project Film

Animasi "Punggawa”

o




1.2, Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang, berikut adalah rumusan masalah untuk
penelitian ini: Bagaimana membahas produksi background chapter B pada project
film animasi "Punpgawa"?
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