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INTISARI 

 

Pembahasan ini bertujuan untuk membahas proses produksi background 

dari film animasi 2D "Punggawa". Film animasi ini bertujuan sebagai film animasi 

perkenalan dosen - dosen program studi Teknologi Informasi dari Universitas 

Amikom Yogyakarta. Animasi ini dibuat seperti intro film animasi dari jepang. 

Fokus pembahasan ini adalah pada tahap pembuatan latar belakang (background) 

yang mendukung alur cerita dan atmosfer yang ingin disampaikan. Pembuatan 

background menggunakan cara digital painting agar memberikan kesan alami. 

Software yang digunakan untuk menggambar background menggunakan software 

Clip Studio Paint EX dan dianimasikan menggunakan software Adobe After Effect 

untuk menggerakan elemen pada background. Proses pembuatan background 

meliputi beberapa tahap, yaitu pra-produksi (konsep), produksi (sketsa dan 

pewarnaan), dan pasca-produksi (penyempurnaan). Pada tahap pra-produksi, 

konsep visual dibuat berdasarkan referensi. Tahap produksi melibatkan pembuatan 

sketsa awal yang kemudian diberi warna dasar. Pada tahap pasca-produksi 

dilakukan penyempurnaan detail, penyesuaian warna, dan animasi pada 

background untuk membuat background lebih hidup. Hasil pembahasan ini 

menunjukkan bahwa latar belakang (background) mampu meningkatkan kualitas 

visual dari film animasi. Penggunaan teknologi digital dalam pembuatan 

background juga terbukti mempercepat proses produksi. 

Kata kunci: background, 2d animasi, digital painting 

  



 

 

xii 

 

ABSTRACT 

This discussion aims to examine the background production process of 

the 2D animation film "Punggawa." This animation serves as an introductory 

animation for the lecturers of the Information Technology program at 

Universitas Amikom Yogyakarta. The animation is created in the style of 

Japanese animated film intros. The focus of this discussion is on the stages of 

creating backgrounds that support the storyline and the intended atmosphere. 

The background creation uses digital painting techniques to provide a natural 

impression. The software used for drawing the backgrounds is Clip Studio Paint 

EX, and the backgrounds are animated using Adobe After Effects to move 

elements within the background. The background creation process includes 

several stages: pre-production (concept), production (sketching and coloring), 

and post-production (refinement). In the pre-production stage, visual concepts 

are created based on references. The production stage involves creating initial 

sketches which are then given base colors. In the post-production stage, details 

are refined, colors adjusted, and the background is animated to make it more 

lively. The results of this discussion show that the background significantly 

enhances the visual quality of the animated film. The use of digital technology 

in background creation also proves to speed up the production process. 

Keyword : background, 2d animation, digital  painting


