BAB 1
PENDAHULUAN

I.1. LATAR BELARKANG

Penggunzan teknologi digital dalam perkembangan dunia film di era
modemn ditandai dengan adanya efisiensi baik pada proses produksi maupun
pasca-produksi. Hal tersebut dapat ferjadi karena kemajuan teknologi yang
semakin  baik aﬂlﬁnggu M nnmlﬂﬁ.‘m. ‘berbagal  orang  untuk
mengembangkan sebuah ¢ fg‘qﬁh adi suatu film mmmh*an teknologi yang
ada. w saluh sntu contoh ‘pengunaan teknalogi dalom biding perfilman
ﬁhﬂl penggunaan Ef* m atau Visual Effect. M‘Eﬂhcl (Vix} sendin
merupakan suatu teknologi yang memungkinkan m ﬂ'qu membiat

taqi[m visual dari swstu tempat, kejadion, ataupon @;ﬂk tanpa._ harus
hemwada atau memiliki objek visual tersebut.

fmﬂml:hn film "Limitless Bantle™ menceritakan tentang I:reiﬁypﬁmuda
. mﬂ g untuk bertshan hidup pada sebuah permainan yang dmlwm
ﬂlhsahah,#l.l"ﬁh Chapter 5 film tersebut, penulis mengerjakan proses keying
terhadap kamakter Risu, Hana, dan Fear terhadap bockground yang semuls
mdjw.un greenscreen. Kemudian penulis juga mensmbahkan

efeﬁmmmmHﬂMEm [

Melihal corita di atas, dibuuhkan adanya penggamt

dulam dunin lain atau kondisi dimana para kﬂﬁtﬂrﬂaﬁldahkm pada ruangan
yang asing menggunakan visual efek berupa visualisssi kabut pada ruangan
tersebut. Selain itu, penggunaan efek visusl berupa efek ledakan, tembakan, dan
muzzle flash diperlukan karena penulis tidak mampu merealisasikan efek visual

tersebut secam langsung.

Dari uraian lotar belakang di atas. penulis akan menggunakan konsep
visual effect dalam mengerjakan penelitian imi, Maka dun itu penulis mengambil
judul "Pembahasan Compositing Visual Effect Scene "Serangsn Fear” pada
Chapter 5 Film "Limitless Battle" *



1.2. RUMUSAN MASALAH

Berdosarkan uraian latar belakang, berikut adatah romusan masatah untuk
penelitian ini;
Bagaimana membahas compositing visual effect scene "Serangan Fear"pada
chapter 5 film "Limitless Battle™
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