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INTISARI

Film “Limitless Battle” merupakan sebuah film yang dikembangkan
menggunakan beberapa elemen pembentukan film seperti /ive-shoot, animasi 2D,
animasi 3D, serta visual effect. Film ini menceritakan tentang sebuah permainan
mematikan yang dijalankan oleh sebuah A.L. bernama Velma yang akan
memberikan petunjuk-petunjuk tentang permainan itu seiring dengan
meningkatnya tingkatan yang akan dicapai oleh para pemain. Beberapa karakter
yang menjadi fokus utama dalam film ini adalah Rizu, Hana dan Dika, ketiganya
memiliki latar belakang karakter yang berbeda-beda namun mereka berusaha
sekuat tenaga untuk dapat menyelesaikan permainan ini sampai akhir.

Beberapa scene yang ditampilkan dalam film ini menampilkan visual
effect yang menggunakan teknik seperti, rotoscoping, keying, particle system,
fractal noise, dan beberapa efek lainnya untuk memadukan antara adegan
live-shoot dengan cgi. Maka dari itu diperlukan teknik compositing yang cukup
kompleks untuk memadukan antara cgi dan juga adegan live-shoot.

Hasil akhir dari penelitian ini adalah pembahasan mengenai teknik
compositing yang digunakan pada Chapter 5 Film “Limitless Battle” beserta
dengan efek-efek visual yang terkandung didalamnya. Diharapkan hasil akhir ini
dapat memberikan kontribusi dalam meningkatkan pengembangan visual effect

dalam produksi sebuah film.

Kata kunci: Visual Effect, After Effects, Film, Limitless Battle, Compositing



ABSTRACT

"Limitless Battle" is a movie developed using several elements of
filmmaking such as live-shooting, 2D animation, 3D animation, and visual effects.
This movie tells the story of a deadly game run by an A.I. named Velma who will
provide clues about the game as the level of the players increases. Some of the
characters who are the main focus in this film are Rizu, Hana and Dika, the three
of them have different character backgrounds but they try their best to be able to
finish this game until the end.

Some scenes shown in this movie feature visual effects that use techniques
such as rotoscoping, keying, particle systems, fractal noise, and several other
effects to combine live-shoot scenes with cgi. Therefore, a fairly complex
compositing technique is needed to combine cgi and live-shoot scenes.

The final result of this research is a discussion of the compositing
techniques used in Chapter 5 of the film "Limitless Battle" along with the visual
effects contained therein. It is hoped that this final result can contribute to

improving the development of visual effects in the production of a film.

Keywords: Visual Effect, After Effects, Movie, Limitless Battle, Compositing
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