BAB 1
PENDAHULUAN

L.1. LATAR BELAKANG

Visual Effects (VFX) merujuk pada proses penciptaan Effects visual atau
manipulasi gambar yang digunakan dalamefilm, televisi. permainan video, dan
medin digital lainnya, Berikut adolah w !e:kmk dan konsep utama yang
terkait dengan ‘-"'Fx.ﬂ beherapa mm__ gumash
RotoBrush, e¢. pul:icle word, fractal noise. turbulent ﬁqﬂnﬁ, teknik roto brush
atau rnm:ping

Pada film "]_MHME Penulis mnm Seene vang ditelan oleh

fear scene fersebut dimana "Risu dan "Hana” di telan oleh fear hana sebelumnya
ingin melswan ketakutannya sendiri, tetapi masa lalu vang dialami .tmmhuat dia

7}

W bal tersebut dan setelah mengalumi kmkumﬂsﬁl‘fﬁlmka
terjatub dan di telan olch fear
‘Melihat dari cerita diatas dibutubkan adanys penggambarn suasana
seperti d!u’hﬁm dunia lam menggunakan visus! Efecissberupa kabut-asap pada
film fersebul. Scene dimana "Risu" dan "Hana" di telan oleh fear dibutuhkan
3dilqu effect RotoBrush teknik rotobrush stau rotoscoping dapat digunakan untuk
mﬁmmm
akar m Miﬂ!}hbﬂtkﬂn mm yang tidok mungkin
du‘eplihm. mmﬂi teknik Eﬁﬂs visual m:ﬂnlmﬁh memiliki kesan
vang realistis (tanpa ods_bias warna hug.u__gi_a:g-w.&_#wnb dan menambahkan
Effects yang perlu dlg'lm:imﬂ.ﬁm
Dari wvraian latar belakang diatas, maka dilakukan penelitian yang
membahas tentang pembuatan effect visual pada {ilm “Limitless Battle”. Penulis
menggunakan aplikasi Adebe After Effect untuk membuat Visual Effect dan
menggunakan aplikasi Adobe Premiere Pro sebagai media compositing, untuk
menyelesaikan Judul PEMBAHASAN KOMPOSISI VISUAL EFFECT SCENE
YANG DITELAN OLEH FEAR PADA PROJECT FILM "LIMITLESS
BATTLE"

L dalam film , contohnya




1.2. RUMUSAN MASALAH

penelitian ini;

Bagaimana MEMBAHAS KOMPOSISI VISUAL EFFECT SCENE YANG
DITELAN OLEH FEAR PADA PROJECT FILM "LIMITLESS BATTLE"

1.3, BATASAN MASALAH
Berdasarkan uraian latar belakang dan rumusan masalah, maka penulis
akan memfokuskan batasa uda
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