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INTISARI

Dalam project film "Limitless Battle", pembahasan komposisi visual effect
scene yang ditelan oleh fear memiliki peranan krusial dalam menghadirkan
perasaan ketakutan yang mendalam. Konsep fear dalam komposisi visual effect
scene memerlukan pemilihan elemen visual yang tepat untuk menggambarkan
ketakutan secara kuat. Penggunaan warna, pencahayaan, kontras, dan efek visual
lainnya menjadi kunci dalam menciptakan atmosfer fear yang kuat.

Penerapan teknik visual effect scene yang ditelan oleh fear dalam
"Limitless Battle" memungkinkan para sineas untuk menciptakan pengalaman
visual yang mendalam bagi penonton. Dengan pemahaman yang baik tentang
konsep fear, para sineas dapat menciptakan pengalaman visual yang mampu
menggugah emosi penonton dengan lebih efektif. Dampak dari komposisi visual
effect scene yang ditelan oleh fear ini adalah mampu mempengaruhi perasaan
penonton, membuat mereka merasakan ketegangan dan ketakutan yang sama yang
dirasakan oleh karakter dalam film tersebut.

Pembahasan komposisi visual effect scene yang ditelan oleh fear pada
project film "Limitless Battle" merupakan aspek penting dalam menciptakan
pengalaman sinematik yang mendalam. Para sineas dapat memanfaatkan konsep
ini untuk menghadirkan pengalaman visual yang kuat dan mampu menggugah

emosi penonton dengan lebih efektif.

Kata Kunci: Adobe After Effects, Efek visual, Komposisi visual, Ketakutan pada
film, film “Limitless Battle”
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ABSTRACT

In the film project "Limitless Battle", the discussion of the composition of
the visual effects of scenes swallowed by fear has a crucial role in presenting a
deep feeling of fear. The concept of fear in visual effects scene composition
requires selecting the right visual elements to depict fear strongly. The use of
color, lighting, contrast, and other visual effects are key in creating a strong
atmosphere of fear.

The application of the visual effects technique of a scene swallowed by
fear in "Limitless Battle" allows the filmmakers to create an immersive visual
experience for the audience. With a good understanding of the concept of fear,
filmmakers can create visual experiences that are able to arouse the audience's
emotions more effectively. The impact of the visual effects composition of the
scene conveyed by fear is able to influence the feelings of the audience, making
them feel the same tension and fear felt by the characters in the film.

Discussion of the composition of the visual effects scene presented by Fear
in the film project "Limitless Battle" is an important aspect in creating an
immersive cinematic experience. Filmmakers can take advantage of this concept
to present a strong visual experience and be able to arouse the audience's emotions

more effectively.

KeyWord: Adobe After Effects, Visual effects, Visual composition, Fear in films,

the film "limitless Battle"
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