PEMBAHASAN

4.1.  KESIMPULAN
Berdasarkan penelitian mengenai pembahasan pencahayaan dan tekstur
karakter 3D chapter 3 pada film “limitless hattle”. maka dapat diperoleh kesimpulan
sehagai berikut:
1. Pencrapan pencabava ar dalam pemb atan chapter 3 pada film

1 perperakan kumera virtual.
I akhir dari Pembahasaan pencahaysan dan el
mimasi dengan perolehan nila sebesar 72.75% dengan




