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INTISARI

Citra Lab adalah Laboratorium yang melayani pemeriksaan pathologi klinik, pathologi
anatomi dan bakteriologi. Citra lab melayani test rapid dan swab dilab/rumah dan juga
melayani medical check up untuk perusahaan dan instansi pemerintah . Penulis
mencoba menganalisis masalah Citra Lab dan membantu untuk menyelesaikan dengan
membuat video company profile sebagai media informasi. Pembuatan video company
profile ini bertujuan untuk menjadi informasi untuk masyarakat. Untuk memulai
penelitian ini penulis mempersiapkan rancangan yang terdiri dari tahap Pra
Produksi,Produksi,Pasca Produksi.Metode pembuatan video company profile ini
menggunakan teknik live shoot atau pengambilan gambar secara langsung. Langkah
selanjunya setelah pengambilan gambar vyaitu penambahan motion grapich
menggunakan Adobe Premier Pro , menambahkan efek suara dan didistribusikan. video
company profile Citra Lab adalah media untuk informasi atau juga bisa edukasi untuk
masyarakat yang belum tau tentang Citra Lab. Media informasi menggunakan video
dapat memberikan kesan tertarik kepada pemirsa karena berisi gambar ,suara,dan teks.

Jadi informasi itu dapat disampaikan dengan baik juga menarik.

Kata kunci : video company profile, media, video,informasi
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ABSTRACT

Citra Lab is a laboratory that serves examination of clinical pathology, anatomical
pathology and bacteriology. Citra Lab serves rapid tests and swabs in the lab/home and
also serves medical check-ups for companies and government agencies. The author
tries to analyze the problem of Citra Lab and help to solve it by making a company
profile video as a medium of information. Making this video company profile aims to be
information for the public. To start this research the author prepares a design
consisting of the Pre-Production, Production, Post-Production stages. The method of
making this profile video uses a live shoot technique or direct shooting. The next step
after taking pictures is adding motion graphics using Adobe Premier Pro, adding sound
effects and distributing them. Citra Lab's profile video is for informational media or can
also be educational for people who don't know about Citra Lab. Information media
using video can give the impression of being interested in viewers because it contains
images, sounds, and text. So that information can be conveyed properly and is also

interesting.

Keyword : video company profile, media, video, information
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