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1.1, LATAR BELAKANG
Dunia perfilman menawarkan berbagai jenis tontonan menarik. salah
satunya adalah animasi. Animasi hadi m berbagai bentuk dan teknik
rame by Frame Teknik im
n vang halus dan realistis,

Pak Ibnu, yang saling adu keters
pembuatan fi i ini polega

terlebih dahuly untuk menentukan wutan gambar dan gerakan dalam film.
Kemudian, animator menggambar setiap gambar klatka film secara manual dengan
menggunakan kertas. pensil, dan alat gambar laimnya. Seteloh semua gambar selesal
digambar, gambar-gambar tersebut kemudian diwamnai dan diedit menggunakan
software animasi.



Pemilihan teknik Frame by Frame dalam pembuatan scene The Team film
Punggawa didasari oleh beberapa alasan. Pertama, teknik ini memungkinkan para
animator untuk mengontrol setiap frame dengan presisi, sehingga menghasilkan
odegan yang tidak hanyn indah secarn visual, tetapi juga penuh makna dan
membutuhkan detail-detail yang rumit, seperti gerakan rambut dan efek spesial
petir.

DA

1, Teknik yang digunakan pada penelitian ini adalah teknik Frame by frame.
2. Pengujian dilakukan berdasarkan aspek teknis dan aspek visual.
3. Pengujian akan dilakukan dilakukan oleh ahli industri dan praktisi.



L4, TUJUAN PENELITIAN
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah
. - ,I . .
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Team " produk film animasi 2D "Punggawa".
T “animasi 2D "Punggawa” yang
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