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INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan sistem
informasi penjualan genteng YN Sokka berbasis web dengan menerapkan metode
Extreme Programming (XP). Metode XP digunakan karena memiliki ciri khas
dalam meningkatkan fleksibilitas, adaptabilitas, dan responsifitas dalam
pengembangan perangkat lunak, yang sangat penting dalam lingkungan bisnis
yang dinamis. YN Sokka adalah salah satu produsen genteng Sokka yang ada di
Kabupaten Kebumen. Usaha ini ternyata dalam manajemen pemasarannya masih
menggunakan metode konvensional, yaitu dengan cara interkasi secara langsung
dengan konsumen. Selain itu, untuk melakukan pemesanan konsumen harus
menghubungi atau datang langsung ke lokasi. Maka perlu dibuatnya sistem
informasi penjualan genteng Sokka agar konsumen tidak perlu datang langsung
untuk melihat atau memesan genteng. Hasil penelitian ini adalah sebuah sistem
informasi penjualan Genteng YN Sokka berbasis Web yang terintegrasi dengan
fitur-fitur seperti manajemen stok, pengelolaan pelanggan, dan pembuatan
laporan penjualan. Sistem ini dapat diakses melalui web, memungkinkan
pengguna untuk melakukan pengecekan stok genteng, melakukan pemesanan,
serta melihat riwayat pembelian. Penelitian ini mencakup analisis kebutuhan
sistem, perancangan arsitektur sistem, implementasi, dan pengujian sistem.
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat nyata dalam meningkatkan
efisiensi operasional dan kualitas pelayanan pelanggan Genteng YN Sokka.
Selain itu, metode XP diharapkan dapat menjadi panduan bagi pengembangan
perangkat lunak berbasis web lainnya dalam lingkungan bisnis yang dinamis.

Kata kunci: Genteng Sokka, Sistem Informasi, Extreme Programming, Website,
Penjualan.
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ABSTRACT

This research aims to design and develop a web-based YN Sokka roof tile
sales information system by applying the Extreme Programming (XP) method. The
XP method is used because it is characterized by increasing flexibility,
adaptability, and responsiveness in software development, which is very important
in a dynamic business environment. YN Sokka is one of the Sokka roof tile
producers in Kebumen Regency. This business turns out that in its marketing
management it still uses conventional methods, by interacting directly with
consumers . In addition, to place an order, consumers must contact or come
directly to the location. So it is necessary to create a Sokka roof tile sales
information system so that consumers do not need to come directly to see or order
roof tiles. The result of this research is a Web-based YN Sokka roof tile sales
information system that is integrated with features such as stock management,
customer management, and sales report generation. This system can be accessed
via the web, allowing users to check tile stock, place orders, and view purchase
history. This research includes system requirements analysis, system architecture
design, implementation, and system testing. This research is expected to provide
real benefits in improving operational efficiency and the quality of YN Sokka Tile
customer service. In addition, the XP method is expected to serve as a guide for
the development of other web-based software in a dynamic business environment.

Keyword: Sokka Tile, Information System, Extreme Programming, Website, Sales.
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