BAB1
PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang
Dalam proses pembuatan animasi tiga dimensi. memiliki beberapa proses
vang harus dilalui, salah satunya adalah p modeling, Proses modeling sendiri

merupakan proses s atnn m vang disesunikan dengan
I 1 madeling enviramment,

a ruang atap atail loteng vang dipe

membuat environment 3D dan penulis akan menggunakan feknik Primitive
Modeding, box modeling, dan texturing untuk membuat objek environment 3D dan
simulasi api vang akan diimplementasikan pada software Autodesk Maya, software
Blender dan Adobe Photashop.



1.2. Rumusan Masalah
Berdosarkan uratan latar belakang, berikut adalah rumusan maezaiah untuk

penelitian ini:

Bagaimana membahas modedimg rumah adat suku Bugis pada project animasi 3D "

The Etnics™?
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