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L1 Latar Belnkang

Bungs Anggrek merupakan salah satu tanaman hias vang cantik tersebar leas didunia
dan memilik banyak filesofi bagi kehidupan manusia. Hampir setiap daerah di Indonesia ada
tomanaman anggrek yang dibudidavakan. Di Indonesia kurang lebih 13 spesies anpgrek yang
dibudidayakan(1]. Selain itu bunga memiliki vaniasi bentuk, warna serta ukuran yang berbeda.
Bunga anggrek memiliki struktur dasar yaitu kE_Isw_qﬁ'l:‘ﬁ_g.pniL mahkota bunga | petal), kelopak
punggung (Dorsal sepal). Dibalik keindahanya bunga snggrek tanaman tersebut orang- orang
banyak membudidyakanya gund sebagai hiasan musupun & jual keinbali[2]

Permasalahan yang sering terjadi sekarang ini adalah masyarukat suka kebingungan
atas kurangnya pummhunnﬂm_umhﬁ bunga anggrek dikarenakan hqikmpn jenis bunga
anggrek dipashran ada ynnﬂhan@iﬂmn bentuknya tetapi jenisnya berbeda, bentuk dan jumlah
dari sebuahﬁhpak bunga anggrek mempengaruhi harga ynngmytslmuﬂam maka dan 1tu
agar masv:nﬂ;tt yang baru ingin bermain dengan bunga anggrek ﬁdﬁ kebingungan kembali
dibuatinh penelitisn ini. Salah satu carsnya dengan mengenali bungn angsrek di bidang
kompulermenggunskan pengolahan citra dengan Machine Learning, S

Penelitian ini di proses olch Machine Learning dimana terdapat parameter berupa
lr.nmherdﬁni: dEﬂEI.!.tI me.lude klasifikasi. Dalum metode ini IWWIHMEI yaitu
pertama adalsh melatih data guna membedakan ke b:'.h-enpu.hhlpng'huhedn, kedua
mengevaluasi objek yang tidak dikenal. Cirt khas dan Muehine learming ini l.!dﬂﬂ}"ﬂ proses
pelatihan data dan juga proses pengujian data, plch karens itu, Machine (carning membutuhkan
data untuk dipelajori disebut sebagni data training, Klasifikasi dalam machine leaning yang
digunakan untuk memisahkan obyek berdasarkan ciri tertentu untuk membedakan obyek satu
dengan yang lain. Selanjutnya setelah selesai klasifikasi terjadifah prediksi untuk menebak
kelusean sebush duta berdiicarkom data yp sudah di training. [3][4].

Machine fearning dapat digunakan sebagai sistem pengolah data sehingga dapat
mengotah banyak informasi sebuah data { Big Data). Machine leaming mempermudah manusia
untuk mengolah serta menganalisa sebuah data yang banyak yang mana apabila proses dan
analisa berjalan dengan semestinya sangat berguna dalam bidang pengambilan keputusan [5]

Algoritma ini bekerja dengan sederhana bertujuan untuk mengklasifikasi objek dan K-
NN (K-Nearest Neighbor) merupakan algoritma yang sangat efekuf jika digunakan dengan
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jumlah data yang besar, dibandingkan dengan algoritma klasifikasi yang lam[6]. Penelitian
yvang sebelumnya dengan mengounakan algoritma tersebet mampu menghasilkan tingkat
akurasi hampir mencapai 70% hingga 80% [4] [5]. Pada penelitian penggunaan keseluruhan
GLCM dan KNN dalam sistem identifikasi penyokit daun padi Motode K-NN sangal konsisten

memberikan nilai evaluasi yang memuaskan | 7]

Penelitian mi menggunakan algoritma K-Nearst Neighbor dengan ekstraksi GLCM.
Algoritma  K-Nearest Neighbor merupakan sebush metode untuk melakukan klasifikasi
terhadap objek berdasarkan data yang paling mirip (tetangga terdekat) dengan jumlah “k” vang
telah ditentukan dan mengklasifikasikannya ke dalam kelas baro dan GLCM digunakan untuk
analisis tekstur /ekstaksi.cim dan sebuah nh:u[lﬁ]. :m__hﬂ tersebut peneliti ingin
menerapkan algoritmss KNN dan GLOM bertujuan untuk mengklasifikasikan tanaman anggrek.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dori latar belakang diatas maka dirumuskan bagaimana tingkat akurasi
yang didapatkan oleh algoritma K-NN (K-Nearest Neighborjdengan menggunakan ekstraksi
GLCM (Gray Level Co-occurrence Matris) dalam melakukan Klasifikasi bunga anggrek 7

13 Batasan Masalah
Adapun Batnsan masalah yang akan diteliti adalah sebagui berikut *

I. Mengimplementasiken metode ckstraksi ciri dan metade K-NN (K- Nearest Neighbor)

dalam pengenalan jenis Anggrek melali ciri bunga yang telah diskuisisi menjadt citra

digital,

Data diolah menggunak bahasa pemrograman Python.

3. Dataset yang digunakan Bunga anggrek dendro-dan Bunga anggrek bulan yang diperoleh
dari jepretan foto kamera da:rﬁ:rupmgdnhﬂi oongle search Image,

4. Aplikasi yang digunakan MATLAB R2014,

5. Data yang digunakan dengan format JPG.

¥

1.4 Tujuan Fenclitian
Setiap penelitian yvang akan dilakukon memiliki tujuan yang akan dicapai. Dalam
penelitian ini terdapat beberapa tujuan. diantaranya yaitu:
|. Mengukur perbandingan hasil akurasi dengan penelitian yang dilakukan sebelumnya,
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2. Mengetahui tingkat akurasi klasifikas: vang didapatkan pada algoritma K-Nearess
Neighbaor,
3. Pencrapan algoritma K-NN (K-Nearesi Neighbord untuk menentukan nilai k dengan
ekstraksi GLCM .
1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian ini sebagai berikut:
l.  Mencoba keakurasian algoritma K-NN (X-Nearest Neighbor) dengan ekstraksi GLCM

[Gray Level Co-ocourrence Maitrix)
2,  Sebagai tambahan pengetahuan bagi pepeliti selanjutnya dalam mengembangkan
penelitian dengan menggunakan a]gunlmulwﬂﬂik Nearese Neighbor),

3. Menerapkan Maching Esmrming umj.atmguhaiﬂkm bunga anggrek
Lo Metode Penelitian

1.6.1. Mmr_ungumpﬂﬁllm

1.6.1.1 Studl Literstur

Metode ini dilakukan gunn pengumpulan infornsasi dan litemtue untuk dijadikan
landasan dalam melaksanakan penelitian. Informasi dan Iilcrﬁ»’@q’:pﬂl_gdfpmigh dari e-
book, jurnal penelitian. serta informasi dari internet lainya. Informasi dan literatur yang
digunakan m l‘lﬂﬂﬂlhungnn dengan Machine Legrning dan juga 'K-__rm'i (K=-Nearest
Netihbol,

l.ﬁ.l.i_“ﬂmﬂ:mﬂﬂ#

Metode analisis ialah kumpulan dar beberapa informasi dary hasil studi literatur,
analisis ini figunakan untuk mendapatkan informasi berpa teon yang nantinya dijadikan
landasan teori penelition. Ada beberapa tahapan yang dilakukan oleh pendahulu dalam

menganalisis;

l. Melakukan prn'pm.:t::mg |:|:l rﬂﬂﬂsﬂ%
2. Melakukan ekstraksi g & Gml. Level Co-occurrence

Marrix).
3. melakukan klasifikasi dengan K-NN (K-NearestNeighbor) guna mengukur akurasi
yang didapatkan maupun pengklasifikasian obyek

L.6.1.3 Metode Perancangan

Pada tahap ini dilakukan perancangan terhadap metode K-NN (K-Nearest Neighbor)
agar dapat digunakan untuk mengklasifikasi antara tanaman anggrek bukan dan tanaman
anggrek dendrobium, dengan menggunakan bahasa pemrograman Python dan beberspa tools
yang digunakan di dalam MATLAB. Dengan data latih 60% dan 20% data uji. Data latih
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digunakan untuk mengenali kedua obyek yang digunakan agar K-NN (K-Nearest Neighbor)
dapat mempelajari jaringan vang di latihnya, sedangkan data wji digunakan untuk proses
pembelagjaran dan evalueasi sebelumnya untuk mendapatkan akurasi dan hasil nilai yang
diinginkan.

L.6.1.4 Metode Implementasi

Pada tahap ini dimana algoritma K-NN (K-Nearest Neighbor) di bantu dengan metode
GLCM (Gray Level Co-eccurrence Matrix) guna mengekstraksi gambar ohjek dengan
mengubah sudut model 0%, 45° 90°, dan 135", Dengan'bantuan software Matlah.

L.6.1.5 Metode Testing

Selunjutnya proses lesting dengan data fatih yang disiapkan, agar nanti hasil dari
proses pmgu;hnﬁ)ﬂ.‘l dlmm mendapatkan nilai akurasi pada proses pelatihan.
Dimana proses pelatihan tersebut dilakukan dengan memetakan dita ktib. Agar lebih akurat
saat proses pelatihon dibantu dengan metode GLCM (Gimiy Leved Co-agourrence Matrix)
untuk mengidentifikasi tekstur dari obyek gambar data latih.

1.7 Sistematika Penulisan

Pada dasarmys penyusunan sistematika penulisan bertujuan untuk mmbefhngnmbaran
secara wrut mengenai penulisan skripsi, sehinggn diharapkan dapat memudahikan dalam
membacanya, Maka sistematika penufisan dalam skripsi digunakan sistematika penulisan
sebagai berikut |

BABI PENDAHULUAN
Bab pendahutuan sehagian besar berisi lair befakang masalah,
rumusan masalah. tujuan  penelitian, ntw:ﬁﬂt penelitian, dan
sistematika penulisan laporan penelitian.

BAB2 [LANDASAN TEORI
Bab landasan teon merupakan tinjavan pustaka, mengurai teori-
teon yang mendukung judul dan mendasari pembahasan secarn
detail. Landasan teori daspat berupa defenisi—defenisi atau model
yang langsung berkaitan dengan ilmu atay masalah yang diveliti.



BAB3 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menjelaskan bahan penelitian, alat penelitian, metode
penelitian, jadwal penelitian, dan prosedur analisis datn.

BAB4 IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab implememmi dm punluhmnn berisi tentang paparan
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