BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi memainkan peran krusial dalam era digital saat
ini, mengubah cara  hidup  manusia dengmn mempermudah  komunikasi,
pembelajaran, pekerjaan, dan hl e ! melalui media internkrif. MI
Muhammadivah 2 B )

bahkan secara online, o h pe esional. Komponen kunci
dari permainan melibatkan wjuan, aturan, tantangan, dan interaksi, seringkali
melibatkan stimulasi mental dan fisik. Media interakiif dapat meningkatkan
aktivitas pembelajaran dan memberikan visualisasi materi yang nyata, Pendidikan
sebagai fondasi utama dalam membentuk generasi vang cerdas dan berkualitas
membotuhkan pendekotan kreatif dan inovatif, teratama dalam mengintegrasikan
aksara Jawa ke dalam kurikulum pembelajaran [17,



Lingkungan pembelajaran yang menarik dan memikat menjadi kunei uiama dalam
memotivasi siswa, terutama pada tingkal sekolah dasar yang berada padn tahap
awal memahami huruf dan bahasa. Oleh karema itu, pengembangan media
pembelajaran interakiif berbasis game dengan menggunakan perangkat lunak
Construet 2 diharapkan dapal menjadi solusi yvang relevan untuk mendukung

4 Pemmﬂgnnupﬁhzlmidlhmmwmmkmpemngkﬂlumkﬂmm
&
5. Pembuntan psset gambar di lakukan di corel, photoshop dan figma.
1.4 Tujuan Penelitian
Penelition  ini  bertujusn  untuk  menginvestigasi dan  menganalisis
implementasi media pembelajaran  interakiif berbasis game  menggunakan
Construet 2 di Mi Muhammadiyah 2 Badas, dengan fokus pada pengenalan dasar



huruf aksara Jawa kepada siswa kelas 3. Dengan demikian, tjuan penelitian
adalah menyelidiki efektivitas, kendala, dan dampak dari implementasi media
pembelajaran interaktif aksara Jawa di lingkungan Mi Muhammadiyah 2 Badas.
15 Metode Penelitian
151 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang aki
lan ;
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152 Metode Pengembangan

Penelifian ini mengpunakan metode Syvemy Developmeni Life Cyele
(SDLC).
1.6 Sistematika Penelitian

Sistematika penelitian in terdiri dari beberapa bagian yaitu:



BAB I PENDAHULUAN

Bab ini mengulas latar belakang penelitian, rumusan masalah, batasin
masalah, tjuan penelitian, dan sistematika penulisan penelitian.
BAB I TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini. akan dijelaskan konsep-konsep teoritis yang berkuitan
dengan masalah yang diangkat dalam skripsi
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