BAB Y
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Keslmpulan

Berdasarkan pencliban ini. daput disimpulan bahwa telah berhasil dibuat

sebuah model 3D Tugy Pleret, Sebagai penyusun, saya menyimpulkan beberapa
hal sebagai berikut:

Tahapan dalam pﬂmhuntmmu—iﬂ 3D Tugu Pleret yaitu pra produksi dan
perancangan. Pﬂh‘-wwm yait menentukan konsep dan
-nlilllll model; Myl padn tshap perancangan, pada tahap inilah
pembuatsn model 3D yang sebenamya berlangsung. vaitu mulai dari
modeling. texturing, lighting, dan diskhiri dengan rendering. Karena
keterhatasan tools pada aplikasi blender dnﬁplthu toleransi perbedaan
ukuran dari blueprint 20 dengan model 3D mbcsmr:ﬁt mlhnl Model
3D T‘hgu Pleret merupakan alat tambahan yang dapat hrmaﬂllg:u
Eu_ph.lklmu dari medis promosi untiik Tugu Pleret,
Dengan skor yang diperoleh yaitu 87.7% (Sangat Baik) dam pam
ﬁ‘qﬁﬁﬂt‘-n' melalui kuesioner, dapat disimpulm.'m; Madel 3D Tugu
Pleret telah dirancang mendapal penilaian yang baik.

5.2 Saran

Dﬁmww 3D Tugu Pleret, masth terdapat beberapa aspek
yang memerlukan peningkatan. Kekurangan tersebut ~dapat dijadikan fokus
penelitian  berikutnya guna meningkatkan muti model. berikut  beberapa
rekomendasi vang bisa dikembangkan untuk peneilhan mendatang.

-

Menambahkan fitur Realitas Virtual (VR) dalam model 30 Tugu Pleret.
sehingga pengguna dapat memiliki pengalaman yang lebih immersif dan
interakiif dalam menjelajahi struktur tugu secara virtual.

Untuk menggunakan peralotan pengukuran yang lebih presisi dan canggih
dalam pengembangan model 30 Tugu Pleret. Hal ini dapat meningkatkan
akurasi dan kualitas hasil pada model 3D.
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