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INTISARI 

 

Link Meubel merupakan badan usaha yang bergerak di bidang penjualan 

furniture atau perlengkapan rumah seperti kursi, meja, dan lemari yang masih 

memerlukan adanya perluasan wilayah dalam penjualan dan pemasaran produk 

yang disediakan baik untuk pelanggan di dalam kota maupun diluar Jepara. 

Permasalahan pada saat ini cara pembelian pada toko Link Meubel adalah 

dengan pelanggan secara langsung ke toko untuk melihat dan memesan produk 

yang di sediakan. Proses bisnis menjadi kurang sistematis jika tidak ada 

platform penjualan secara online yang tersedia. Dengan membangun sistem 

informasi penjualan berbasis web pada Link Meubel maka dapat membantu toko 

dan pelanggan dalam melakukan transaksi jual beli, dan juga dapat membantu 

perusahaan mempromosikan produk melalui internet. Metode yang di gunakan 

yaitu metode Waterfall. Setelah itu di lanjutkan dengan menganalisa website 

tersebut, apakah website sudah sesuai yang di harapankan atau belum. Jika 

sudah sesuai dengan yang di inginkan, maka di simpulkan hasil yang telah di 

dapatkan. 

 

Kata Kunci: Furniture, Waterfall, Website 
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ABSTRACT 

 

Link Meubel is a business entity that operates in the field of selling 

furniture or home equipment such as chairs, tables and cupboards which still 

requires territorial expansion in the sales and marketing of products provided 

both to customers in the city and outside Jepara. Currently, the way to purchase 

at the Link Meubel store is for customers to go directly to the store to see and 

order the products provided. Business processes become less systematic if there 

is no online sales platform available. By building a web-based sales information 

system on Link Meubel, it can help shops and customers in carrying out buying 

and selling transactions, and can also help companies promote products via the 

internet. The method used is the Waterfall method. After that, proceed with 

analyzing the website, whether the website meets expectations or not. If it is in 

accordance with what is desired, then the results that have been obtained are 

concluded. 

Keyword: Furniture, Waterfall, Website 
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