BABYVY

I. Pada game space shooter blast dapat dikembangkan dalam segi
gameplay, desain, animasi, serta penambahan plugin-plugin agar game
bisa semakin menarik.
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2. Selalu konsisten dalam membuat game seperti penerapan
menggunakan ikon atau bentuk tulisan secara keseluruhan, jenis tulisan
3. Penulis diharapkan membagikan (sharing) game yang sudah release
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