BAB1

PENDAHULUAN

akan media elektronik. merupakan

game menjadi lebih mudah melalul media intermet. Kemudahan dalam pendistnbusian
sebuah game yang semakin mudah, banyak indie game developer dalam negeri yang
ikut berkonstribusi dengan metodenyn sendiri vaitu indie game development. Oleh



sehab itu penulis ingin ikut serta dalam berkontribusi menjadi indie game developer di
Indonesia.

Game Space Shooter Blast merupakan game shooter bergenre arcade yang
bertujuan mendapatkan skor sebanyak mungkin dengan skor tersebut dapat disimpan.

noka dapal dirumuskan

permasalahan  yaitu: Bagaimens perancangan game “Space Shooter Blast™
menggunakan Construct 2 dengan metode indie game development?

1.3 Batasan Masalah



Dalam pembuatan game ini perlu adanya batasan permasalahon untuk
memberikan pembahasan yang jelas. Batasan masalah game “Space Shooter Blast” ini
adalah sebagai berikut:

I Game “Space Shooter Blast™ merupakan game dengan jumlah pemain satu orang

L5t game yang dapat digunakan
sebagai media hiburan, dan sarana bermain menggunakan Construct 2,
2. Menerapkan heberapa event dalam game dengan menggunakan Construct 2
sebagai engine.



1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat dari penefitian ini adalah:
I. Memberikan hiburan serta informasi kepada masyarakal yang ingin
mengetahui bagaimana proses perancangan game vang dapat dimainkan oleh

tulisan pada situs internet, dan lain - lain.
1.6.2  Analisis

Tahap analisis digunakan untuk mengetahui dan  menterjemahkan
permasalahan dan kebutuhan perangkat keras serta kebutuhan perangkat lunak yang



digunakan untuk membuat aplikasi game ini. Analisis ini meliputi analisi kebutuhan,
analisis kebutuhan finmgsional, dan analisis kebutuhan non-fingsional.
1.6.3  Pengembangan Game

Metodologi yang digunakan dalam mengembangkan perangkat lunak “Space

b Pembuatan Konsep, Pre-

BAB IIl ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini akan dijelaskan tentang tahap - tahap analisis dan perancangan

aplikasi yang akan dibuat.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini akan dijelaskan hasil dari perancangan sistem, pengujian. dan
TR e e el it

BAB V PENUTUP
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