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INTISARI

Teknik Live Shoot dan Motion Tracking perlu diterapkan sebagai sarana
informasi dalam promosi periklanan seperti dalam pembuatan video pada iklan
Wisata Taman Air Pikatan. Penerapan Live Shoot dan Motion Tracking mengikuti
perkembangan teknologi. Tujuan utama dari penelitian ini adalah Menerapkan
Teknik Live Shoot dan Motion Tracking sebagai media dalam memberikan
informasi mengenai promosi/iklan Wisata Taman Air Pikatan dengan kondisi yang
sebenarnya. Perpaduan Teknik Live Shoot dan Motion Tracking dengan bantuan
kamera Iphone 11-Dua 12MP Wide dan Ultra Wide memungkinkan pengguna
berinteraksi dengan dunia maya, dimana pengguna dapat bernavigasi melihat
Wisata Taman Air Pikatan hanya dalam satu objek yang telah digabungkan dan
mendapatkan informasi singkat dari setiap wahana yang ada di Wisata Taman Air
Pikatan dengan menggunakan teknik motion tracking. Berdasarkan hasil uji
usability terhadap respon pengguna menunjukkan bahwa Teknik Live Shoot dan
Motion Tracking telah mampu memvisualisasikan Wisata Taman Air Pikatan

dengan baik dan interaktif sehingga menarik untuk ditampilkan.

Kata kunci: Motion Tracking, Teknik Live Shoot, Periklanan.
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ABSTRACT

Live Shoot and Motion Tracking techniques need to be applied as a means
of information in promotions/advertising such as in making videos for Pikatan
Water Park Tourism advertisements. The application of Live Shoot and Motion
Tracking follows technological developments. The main objective of this study is
to Apply Live Shoot and Motion Tracking Techniques as a medium for providing
information about promotions/advertisements at Pikatan Water Park Tourism with
actual conditions. The combination of Live Shoot and Motion Tracking Techniques
with the help of the Iphone 11-Dua 12MP Wide and Ultra Wide camera allows users
to interact with cyberspace, where users can navigate to see Pikatan Water Park
Tourism in just one object that has been combined and get brief information from
each ride at Pikatan Water Park Tourism using motion tracking techniques Based
on the results of the usability test on user responses, it shows that the Live Shoot
and Motion Tracking Techniques have been able to visualize Pikatan Water Park

Tourism well and interactively so that it is interesting to display.

Keyword: Motion Tracking, Teknik Live Shoot, Periklanan.
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