BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pikatan Water Park termasuk salah satu objek wisata yang menank dan
merupakan salah satu destinasi wisata unggulan di Temangoung, Jawa Tengah vang
menyajikan wahana air untuk rekreasi beralamat di J1. Raya Pikatan, Mudal, Kec.
Temanggung, Kab. Temanggung, Jowa 'IMI

Pikatan Wa_url’fﬂh juga ménye i M wahana vang dapat dipilih
seperti 3 jenis kolam pemandian, lﬂ.jﬂ p&dﬁumn ‘Iﬂ"{ﬁrﬂu’ Stide) berukuran 5
hingga SOmeter, ember fumpah {spilled bucker), jembatan poyang {rocking bridge).
Fasilitas loin yaini tempat parkir. pusat m["urm:n, Mmi. loilet dan kamar
‘mandi, mushola, papan seluncur. Jam buka sennn'hlﬂﬂlll Mﬁm 0800 hingga
jamm 16.00 harga tiket relatif terjangkan2].

Menurut pelaksana tugas Direktur Perumda Bhumi Phala Wisata sefaku
pengelola Pikatan water Park, Bagus Pinuntun, menyampaikan sebagai sebualy unit
:mnm ini cukup bagus. terbukti menjadi salah satu destinasi wisata skala
lokal nauptn regional. Keunggulan Pikatan Water Park fainnya adalah aimya yang
Myﬂﬂbﬁmﬂdﬂn sumber mata mpemnumgnn,.ﬂnpl@u j&rﬁh alami
danmgﬂl segar[3].

MWMMM memiliki kolam m lantm  dasamya

memm saebﬂgmhhm:m:u menurut pelaksana
Bagus Pinuniun, men)mupmkmsnhagummm perusahaan ini cukup
bagus, terbukti menjadi salah sstu: destinasi wisata skala lokal maupun regional,
Keunggulan Pikatan Water Park lainnya adalah aimya yang alami vang berasal dan

sumber mata air pegunungan, aimya bagus, jernih, alami dan sangat segar. Pikatan
Water Park juga memiliki kolam vang lantai dasamya mengpunakan batu-batu. Hal
ini bertujuan sebagai kolam terapi[4).



Kolem bawshnya bate-batu. ada unsur alami untuk terapi jalan. Aimya
murni dari sumber mata air namanya Tuk Unjar. Sebagai wahana rekreasi dari tahun
ke tahun mampu memberikan sebuah keuntungan kepada pemerintah daerah, namun
sejak pandenu COVID-19 kondisi perusshaan sudah hampir minus. Oleh karena
Pikatan Water Park sudah lama vakum, ditutup akibat adanya pandemi Covid-19,
meaka berbagai upava dilakukan oleh Pemkab Temanggung vaitu dengan kembali
membuka objek wisata air Pikatan Water Park, Staf marketing Pikatan Water Park
lka Yuliana mengatakan respons dan antusissme masyarakat terhadap dibukanya
kembali Pikatan Water Park sangat tmmli!ﬂmmgni Pikatan Water Park merupakan
satu-satunya uusatl,ﬂr:mng lokasinya begitu stratepis dekat kota, serfa masyarakat
dalam koodisi haws unuk wisate, saloh sstunya wisatn mir, maka mosyarakat
Temanggung tidak skan wisata ke luar kota cukup berwisats di Temanggung saja
serta para atlet renang Kabupaten Temanggung bisa meningkatkan prestasinya
kmﬁhﬁ timpa harus ke Tuar kota. Upaya promesi/iklan guna meningkatkan
pﬂlﬁm kepada masyarakat pengunjung Pikatan Water Park bukanlah hal yang
mudah. Melalui penelitian yang dilakukan di objek penelitian Wisata Pikatan Water
Park, penulis menemukan bahwa upaya promosi melalui iklan di media cetak seperti
‘sural kubar dan brosur. serta iklan di rdio dan media sosial telsh dilakukan oleh
pengurus Wisata Pikatan Water Park dirasa kurang memperoleh hasil maksimal[5].

Upaya promosi melalui media iklan ini penulis lakukan dengan menerapkan
Teknik Live Shoor dan Motion Tracking yang dlhmmmnpu n;f.nmerluus
penyeharan informasi dibukanya kembali Pikaran Water Park kepada masyarakat
dalam bemiuk: 'ﬂiﬂmkﬂp, mienurut multimedia m:mp’nhnluﬂhms: teks, seni, suara,
gambar, animasi, dan video vang disampaikan mengy
dimonipulasi secara dlgltnl dar dl;lll w ﬁm.-'atuu dikontrel secara
interaktif. Beberapa tEkan multimedis Iﬁﬂﬂtl!rﬂﬂjrl-ﬂﬂah five shoot dan modion
Tracking. Live shoot dapat diartikan sebagai teknik pengambilan gambar bergerak
secara langsung dimana  dalam  pengerjnan nya diperfukon editing untuk

n komputer atau

menyempumakan hasil shooting. Live shoor adalah serangkaian rekaman tentang
orang-orang, atan makhluk hidup lainnya, paling tidak ada satu atau lebih karakter
yang diperankan oleh seseorang atau beberapa orang vang menciptakan suatu adegan
yang dramatis, vang dipado dengan kejadian dramatis lainnya dan disusun pada suatu

]



proses editing]6].

Mation tracking digunakan untuk mengambil koordinat titik posisi dalam

sehuah adegan gerak sehingga ketika dimasukkan objek atau karakter maya dapat
menyatu dengon sempumna. Teknik pengambilan tracking digunakan untuk

menyamuakan pergerakan kamera waktu shooting dengan kamera virtwal 3D,

sehingga dimungkinkan penggabungan antara 3D object dengan dengan hasil

shooting menjadi sebuah sajian komposisi video yang dinamis[7].

Berdosarkan hal tfersebut diatas, pnaujis tertorik untuk  membantu

perusahaon membuat. ikl:ﬂid:u:t n],ﬂ:ljwfih lupﬂhm dalam skripsi yang berjudul:
“Penerapan Teknik Live Shoor din Merion Tracking Pada Iklan Wisata Pikatan Water

Park”,
12

Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, dapat disimpulkan sebuah

rm min.h yaitu bagaimana menerapkan Teknik Live Shoot ﬂ‘n Mation
Tracking Phdnlklm Wisata Pikatnn Water Park?

-1!-] liﬂ]lh

Untuk mempersingkat skripsi ini, maka dibunt batasan-batasan sebagai berikut:

2

1.4

Sasarn iklan adalah semun segmen nmﬂamkﬁhﬂl%lmp Wisatowan
vang akan berkunjung ke Wisatn Pikatan Water Park Tnmnggl.ng.
Iklan Wisata Pikatan Water Park dikerjakan  menggunakan 108
menggunakan software Cap Cut
m MWTM Live ,ﬂwf &u‘ﬂd’arlm Tracking yang
“pastinya akan menarik bugi yang menyaksikannys.
Media iklan mlmpmmpuﬁahnﬂhkukm menggunakan sosial
media seperti lnstngramdnn'ﬁk‘luk
Kuslitas video yang dikasilkan adalah HD 1080p 30m High Quality Video,
1280 x 720 Video Size dengan tipe data (MP4)
Video berdurasi 2 menit 40 detik.

Tujoan Penelltian

Tujoan penelitian ontuk meningkatkan ketertamkan wisatawan unfuk

berkunjung ke Pikatan Water Park melalui video Tklan Pikatan Water Park dengan



menggunakan Teknik Live Shaot & Maotion Tracking.
1.5 Manfaat Penelltlan

Dengan menggunakan Teknik metion tracking pada iklan wisats pikatan
water park yang dapat menarik banvak antusias viewer dan mereka menikmati hasil
video.

1o Sistemuatika Penulisan

Untuk mempermudah dalam Emliﬂm!mm terhadap isi Skripsi ini, maka
pembahasan ini dibagi dalum beberapa bab sesusi defigan dasar teori permasalahan.

BAB I': PENDAHULUAN, berisi tentang urnian latar belakang masalah,
rumusan masalah. hmm masalah, tujuan penelitian, manfusl penelitian dan
sistematika penelitian.

BAB 11 * TINJAUAN PUSTAKA, memberikan uraian dan dosar dalam
pembuatan yang berhubungan dengan permasalahan vang ada di obyek penelitian.
Teari dusar yang diambil dari literatur, data-data, serta informasi yang didapat dari
nnmstmhar I_.;H:'l.-gterl:ait. . .

BAB Il : METODE PENELITIAN, pada bab ini berisikan tentang metode
pmqhtlm ﬂu:dﬂahlml obyek penelitian, alur pene].iu.un.ﬁﬂll idan bahan penelitian
pﬁg_qpnn teknik live shoot dan motion tracking pada iklan wisata pikatan water
park.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, Pada bab inf berisi uraian tentang
tahapmhhm Wmmm \-Jchu mﬂu dari tahap pra produksi,

keras dan perangkat lunak yang akan ﬁﬁﬂmﬂlmp!nempan teknik five shoot
dan mation tracking padﬂ..ilc.la..l..'.t: wisala plkatan“alerpark

BAB V : PENUTUP, bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran, disini
penulis mencoba menarik kesimpulan tentang pembuatan video dengan penerapan
teknik live shoot dan motion tracking pada iklan wisats pikatan water park yang
berkaitan dengan Penulisan Tugas Akhir.
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