BAB I
PENDAHULUAN

L.1. LATAR BELAKANG

Dalam animasi 2D teknik yang dibuat adalah dengan menggambar secara
manual atau disebut dengan Classic Amimsation. Animasi 2D PUNGGAWA ini
membahas tentang pruﬁpemblmlnnmww menggunakan teknik frame by
Sframe pada knml;mfﬁhuk Jmﬁqﬁw:ﬁhﬂpaﬁ.mdmc animas dengan cara
memanfaatkan fram. Ww'ﬂﬂiﬂ. Pada setiap framenya memiliki gambar
yang berbeda beda me}l gmn-bur}rnfgbergcﬁﬁn hidup. Semakin
m gambar pada m_mnhl gerikan ya.ug mm semakin halus,

ch{qnwmbﬂ.rknn setiap gerakan pada kmk’fer

MFDJEC‘I animasi 20 PUNGGAWA penulis mmmimm up
poda Animasi 2D PUNGGAWA. Pada scene warm up ini menampilkan shaot karakter
#-da.ni! ang melakukan pemanasan seperti meregangkan badan, melakukan hands

Meli]:ai cerita di atas dibutuhkon sdanya gmjm pemanasan atau staging
dengan animasi 2D frame by frame karenn dalam uatan animasi 2D ini teknik
vang cocok digunakan dalam menggambarkan aﬂm hulnlam animasi fersebut

adalah teknik frame by frame, Hiﬂmﬂmkmﬁﬂqﬂhbempa shoot yang lebih
efiektif menggunakan teknik frame by frame pada animasi 2D PUNGGAWA ini.

Dari uraian latar belakang masalah tersebut penulis memanfaatkan Teknik
frame by frame untuk menyelesaikan Animasi 2D Pungpawa, maka dari itu penulis
mengambil judul PEMBAHASAN PRODUKSI WARM UP PADA PROJECT FILM
ANIMASI 2D "PUNGGAWA". Dengan menerapkan teknik frame by frame pada film
animasi tersebut diharapkan setiop adegan dapat tervisualisasikan dengan baik.




1.2. RUMUSAN MASALAH
Berdosarkan uraian latar belakang, berikut adalah rumusan masaleh untuk
Bagaimana membahas produksi warm up pada animasi 2D Punggawa?

L3, BATASAN MASALAH
uritian latar belaknng usar masalah, maka plEﬂ’l]lS akan
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