BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Perkembangan Animasi saat ini sedang banyak digeman oleh semua kalangan
di dunia. Terutama jenis Animasi 2D, vaitusalah satu jenis animasi yang berbentuk
dua dimensi atau media yang lcrlw_m&; depan. Adapun leknik pada
Animasi 2D ndnhh.m@mhﬂ:ﬂuﬁfmh.ﬂm Animasi 2D Frame by
Fram merapakan thaike pembustan i  men
satu_halaman’ atau: Frame &u# H.’ung:m vang huhdu-bédl wecara berarotan
sehingga menghasilkan gambar yang terlihat hidup, Alasan penggunaan Animasi
Ei}llﬁhh karena dapat menampilkan visualisas: mwm tlﬂ.a]mkan SECATa
media konvensional

MF:J}E:E animasi 2D "Punggawa", penulis mmgcm sebuah a

"ffu.iﬁj" ﬂﬁ‘m.llﬂ para kamktnr mengeluarkan beberapa jurus, Padﬁam ini

mu;-ﬁmdng llnu nmngiku!l referensi adegon yang sebenarmys ; .ﬁlﬂls Juga
wnﬂh]: teknik animasi motion pada :J'mﬁg svene, \ml motion
mnmwm mmm teknologi untuk dapat bergerak.

‘Melitiat cerita distas, dibutuhkan sebuah ndmk-ihm.: by Frame dengan
metode Rotoscoping karena hﬁ]ﬂ adegon yung. hﬁﬁ kompleks. Serta juga
PEnZEUNAIN animasi morics pada closing sceme, Pmn metode tersebut dapat
mempermudah penulis untuk menghasilkan animasi yang lebih dinamis,

Dani uraian latar belakang diatas, penulis akan menggunakan konsep Animasi
2D Frame by Frame dengan metode Rotoscoping untuk dijadikan pembahasan pada
skripsi kali ini. Maka dari itu penulis mengambil judul " Pembahasan Produksi
Scene Closing Pada Project Fllm Animasl 2D "Funggawa™.




1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang, berikut adalah rumusan masalah untuk
penelitian ini;
Bagaimana membahas produksi scene Clasing pada project film  animasi 2D
"Punggawa" dengan baik dan benar?

1.3, Batasan Mas
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