BAB Y
PENUTUP
5.1 Kesimpulan

Dalam tahap akhir penelitian, dapat disimpulkan bahwa perancangan
aplikasi berbasis augmented realine untuk pengenalan bewan mamalia di TK Sari
Indah telah berhasil memenuhi tujuan yang ditetapkan. Adapun kesimpulan yang
dapat diambil sebagai berikut:

1. Perancangan aplikasi augmented reality telah selesai dibuat dan menghasilkan
autput berupa file.apk vang dapat di instalf pada perangkat android minimal §,

2. PmmMnnpmmmﬂﬂdf{Eﬂlﬂl waterfall yang terdiri
dari enam tahap yaitu analisis, desain, implementass, festing deployment dan

‘maintenince.

3. Aplikasi dibuat dengan unity sebagai game emgine. viforia sebagai modul
augmented reality dan beberapa modul android.

4 A}likui telsh memenuhi kriteria kebutuhan fungsional 'ﬂn’,hﬁh w:m
pada awal fise pengembangan.

&, Hﬂm menun|ukkan hasil 90% yang menandakan bahwa splikasi yang
dlhﬂdhﬂi‘dﬁntu}ul don telsh diterima oleh pihak sekolah.

52  Ssaran

Herdasarkan hasil penelitian ini, ada empat bentuk taran yang dapat
diberikan untuk pengembangan Tebih tanjut aplikasi awgmentcd pealin dalam
Peng RS NSRS LT SR [ncuh
|. Disarankan agar fitur m!umltﬁfhmhah.m seperti suprn hewan dan animasi

pergerakan ditambahkan untuk memperkaya pengalaman belajar murid.

2. Perlu dilakukan pengujian Tebih Tanjut dengan melibatkan lebih banyak sekolah
atau institusi pendidikan lamnya untuk memastikan aplikasi ini dapat diterapkan
secara lebih luas dan efektif.

3. Pelatiban bagi para guru tentang cara menggunakon aplikasi i sangat penting
unfuk memaksimalkan manfastnya dalam proses pembelajaran
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