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PENDAHULUAN
LATAR BELAKANG

Konsep Game Urban Weapon Stnke merupskan game yang menyerupai
game yu gi oh, Magie The Gathering, Hearthstone, Duel Masters, Pokemon
Trading Card (Game, ﬂ'indnwmdm Gm'ﬁhh Vanguard hanya saja game
Urhan W@MME qu senjata tradisional }mﬁﬁﬂﬂuﬂg 5 vs § dimana
pemenangmny a&nlﬂmmﬁﬂm dari pertarungan 5w S kartu tersebut.
Pengembangan game lﬂﬂlﬁhﬂ] urban weapon sﬂﬁg-m mgglm:lkm metode
Game Development Life Cycle (GDLC) yang ferdini dari initiation, pre-
ﬂ!m (production, testimg, Geta don refease ﬂﬂiﬂﬂ'wﬁ.kuﬁ
theary. lﬁhﬂﬂhl game yang dibuat menjadi lebih menarik [1]. '

Pada Game Urban Weapon Strike yang didalamnya terdapat scene duel
mde mfh| mode tersebut merancing battle plaver antara ;#w | dan
plaver 2 duel mode merancang asset draw card huﬂmhﬁqm seript agar game
Md:ﬁm'li:h.n tanpa adanyn Bug. plaver | dan 2 masin 'mng,ﬂdlakaﬂ 5

ﬁdmwymgadndjumsnmpdn.nyangme nangkan iﬂhkanll:artu
rmmm pertarungan 3 kartu di otas dan udnpuuﬁmmtuk Kartu maximal
10 Swm pﬁ]ﬁ' (im Mﬂlﬂﬂ kﬂl:m mmrﬂ atomatis Button
draw nhﬂ.hﬁﬂtm random untuk menyerang kartu lawan.

Melihat dari game Urban Weapon Strike maka penulis menggunakan
metode Game Development Life Cyele (GDLE) yang terdid dari initiation, pre-
production, produciion, testing, heta dan release untuk menerapkan game play
vang lebih menarik terutama di sceme diel mode [1].

Guame Urban Weapon Strike merupakan sebuah gome dengan genre batile
cardd, Game Urban Weapon Strike terdapat 5 pilihan kartu dari 2 player dimana di
5 kartu tersebut masing masing memiliki strength dan health. Game ini
menggunakan metode GDLC terutama di bagian duel mode[ 1.




RUMUSAN MASALAH

Berdasarkan uraian latar belakang, berikut adalah mumusan masalah untuk
penelinan ini:
Bagaimana merancang bangun permainan "wrban weapon strike” sebagai media
pengenalan senjata tradisional untuk scene combat mode ?

3. Memperkenalkan senjata tradisional dalam permainan game
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