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INTISARI 

 

Video company profile merupakan media yang efektif untuk memperkenalkan 

sebuah perusahaan, produk, atau layanan kepada audiens yang luas. Penelitian ini 

membahas pembuatan video company profile pada perusahaan fiksi yang 

dinamakan "Randoan" menggunakan teknik live shoot dan motion graphic. Tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk menjelaskan proses pembuatan video company 

profile yang menggabungkan live shoot dan motion graphic, serta untuk menggali 

dampak positif dari penggunaan teknik ini dalam meningkatkan daya tarik video 

company profile. 

Penelitian ini dilakukan dengan menganalisis langkah-langkah yang 

diperlukan dalam pembuatan video company profile, mulai dari perencanaan 

hingga produksi akhir. Teknik live shoot digunakan untuk mengambil gambar 

langsung dari lokasi perusahaan, sedangkan motion graphic digunakan untuk 

menambahkan elemen grafis dan animasi yang memperkaya konten video. Hasil 

dari penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan live shoot dan motion graphic 

dapat memberikan hasil yang lebih menarik dan informatif dalam video company 

profile. 

Era digital yang semakin maju, video company profile telah menjadi alat 

yang sangat penting dalam pemasaran dan branding perusahaan. Oleh karena itu, 

penelitian ini memberikan kontribusi penting dalam memahami bagaimana teknik 

live shoot dan motion graphic dapat digunakan untuk menciptakan video company 

profile yang efektif dan memikat. Hasil dari penelitian ini dapat menjadi panduan 

bagi perusahaan-perusahaan yang ingin memanfaatkan potensi video company 

profile dalam meningkatkan citra dan daya tarik mereka di pasar 

 

Kata kunci: Teknologi Informasi, Iklan, Teknologi, Produk, Perusahaan 

  



 

 

xxi 
 

ABSTRACT 

 

Company profile videos are an effective medium for introducing a company, 

product or service to a wide audience. This research discusses making a company 

profile video for a fictional company called "Randoan" using live shoot and motion 

graphic techniques. The aim of this research is to explain the process of making 

company profile videos that combine live shoots and motion graphics, as well as to 

explore the positive impact of using this technique in increasing the attractiveness 

of company profile videos. 

This research was carried out by analyzing the steps required in making a 

company profile video, from planning to final production. The live shoot technique 

is used to take pictures directly from the company location, while motion graphics 

are used to add graphic and animation elements that enrich the video content. The 

results of this research show that the use of live shoots and motion graphics can 

provide more interesting and informative results in company profile videos. 

In the increasingly advanced digital era, company profile videos have 

become a very important tool in company marketing and branding. Therefore, this 

research makes an important contribution in understanding how live shoot and 

motion graphic techniques can be used to create effective and engaging company 

profile videos. The results of this research can be a guide for companies who want 

to exploit the potential of company profile videos in improving their image and 

attractiveness in the market 

 

Keyword: Information Technology, Advertising, Technology, Products, Companies


