BAB1
PENDAHULUAN

1.1, LATAR BELAKANG

Animasi 20 adalah animasi yang dibuat dengan menggunakan rangkaian
Eﬂl‘ﬂhﬂl’ dua dimensi {sumbu X dan sumbu Y)
Dﬂllmpm atzin

1.2, RUMUSAN MASALAH

Berdasarkan uraian latar belakang, berikut adalah rumusan masalah untuk
penelitian ini;
Bagnimana mengimplementasikan teknik frame-hy-frame pada scene "Vice
Defect” pada projek film animasi 2D "Punggawa”?



1.3, BATASAN MASALAH

Berdasarkan uraian latar belakang dan rumusan masalah, maka penulis akan
1. Konsep dan teknik yang digunakan pada penelitian ini adalah animasi 2D
dengan teknik frame-by-frame.
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