BAB I
PENDAHULUAN

I.1. LATAR BELARKANG

Asset gome merujuk kepada seluruh komponen yang digunakan dalam
pembuatan dan pengembangan suatu permainan. Hal ini mencakup berbagai unsur
seperti karakter, objekdatar belskang, efek suaril, musik, animasi, dan lain-lain.
Dalom konteks mbungm permainan, essel gaine memberikan identitas
visual dan siudio pads permainan, menciptakan atmosfer, Serta mempengaruhi

E:hw parn ]iﬁhﬁ}. m‘bum permainan dapat membuat  sendin
asset-assel tersebut w:ﬁuﬂ asset yangtelah ada dasi sumber eksternal,
ﬂ[ﬁh mtsmkmn permiiinan atau pasar digital. Wmhq{u permainan
smyghfi bermantung pada desam. kualitas, serta ehmmmml vang
dlgm dalam proses pengembangannya.

Hnﬁy Iﬂ adalah plutform pengembangan game yang khusus dirancang
% permainan dengan grafik dus dimensi Lingkungan ini
u%'aw ﬂﬂ,}rang mudah dipahami dan fitur seﬁﬂh qmmlclr, ﬁhk&. dan
pengelolaan aset untuk mempermudah proses pf.'n:m permainan. Dengan
dukungen untuk bahasa pemrograman C#, Unity 20 mnunﬁiu]un para

M untuk membuat hﬁh_pormam.un vmgtmh responsif. Tilemap
dan partikel adalsh fitur yang berguna dalam membuat lingkungan permainan dan
efik xwﬂlﬁ‘lﬂuﬁ. m

"Urban Weapon Strike” adalsh permain karfu dengan konsep senjata
tradisional Indonesia sebagai aset dalam permainan "Urban Weapon Strike". Pada
projek pembuatan game "Urban Weapon Strike”, penulis mengerjakan pembuatan
aset dalam permainan "Urban Weapon Stnke". Pembuatan aset ini bertujuan untuk

mengenalkan senjata tradisional indonesia  yang memliki sejarah dan budaya
yang tinggi. namun masih jarang diangkat dalam media permainan modern.

Dari uraian latar belakang distas, penulis akan mengpunakan konsep
senjata tradisional Indonesia dengan judul "Implementasi Konsep Senjata



Tradisional Indonesia Bagian Timur-Tengah Sebagai Aset Permainan "Urhan
Weapon Strike”.

1.2. RUMUSAN MASALAH
penelitian ini:
Bagaimana pembuatan gset dalam permainan 20 "Lk

dalam pembuatan aset.
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