BAB 1
PENDAHULUAN

L.1. LATAR BELAKANG

Animasi 3D telah menjadi salah satu bentuk media visual yang paling
menarik dan berpengauh di era digital ini,
perkembangan tekncriug pemngkat.h!#l. iﬁm hjﬂ* yang pesat telah mendorong
kemajuan ﬂgn.lﬁkﬁﬂnn Iu.uﬂw;h;mm ammasi 30, membulka peluang
baru bagi paris kn my resikan imajimast mereka tanpa batas.
Namun, dJ mm ‘ﬁhunl vang dihasilkan, leﬂhpn!kumplei{s:ms
teknis yang mendasari mpembuamn animasi 3D, Salah ﬂlf'u teknik kunci
mw 3D adalah pemodelan. Pemodelan menipa ._'.m,ymnnlpmkun
nrm dig]tal dan objek 3dimensi menggl.mﬂkmm Junak khusus,
selain teknik animasi juga memegang peranan penting dalam
menm:himkmr dan objel datam animasi 3D. Teknik mnﬁmmum
. ! M WII kevframe amimation, mofion capiure, dun Illmihl[ fisika.
;aymm amimation melibatkan penentuan pose kunci Pada titik waktu fertentu,
&nhmrlkan menghitung gerakan di antara pmnmm:-ut,
- Penelitian ini bertujuan untuk menjelaskan M‘Hﬂﬁlﬂﬁ:&nk telmik
vang. w mmmmehwn pemud&n. animasi, pencahayaan,
: - ) in akan mengkaii prinsip-prinsip dasar, perangkat lunak
yang wm h];l. ‘dan tantongan vlhg w dalam setiap leknik.
Dengan memahami Ieim&-—te.h:mk _uu. secara komprehensif, diharspkan dapat
memberikan kontribusi bagi mbangen ilmu pengetshuan dan teknologi
animasi 30, serta menjadi referensi bagi para praktisi dan akademisi di bidang

amimasi 3D,

pada project pembuatan Film Limitless Battle, di butohkan sebuah scene
karakter kaboom, yang terdapat sebuah animasi di mana kaboom harus berperan
menjadi musuh pada film Limitfess Batele, yang di mana si kaboom ini memiliki
beberapa scene bertarung melihat centa di otas membutuhkan adanya gerakan,



bertarung, tertawa, berbicara, mengeggam, dan menembak. yang di mana konsep
ini membutuhkan teknik animasi frame by frane

Dari uraian latar belakang di atas, penulis akan menggunakan konsep
Animasi 3D dalam mengerjakan project ini, maka dari itu penulis menggunakan
judul "Pembahasan Animasi 3D Karakter “Kaboom”™ pada Chapter 3 Film
Limitless Battle”,

1.2, RUMUSAN MASA

pmbmhnﬁhnmmnmhmnldulkahm
2, membual produk sebuah film Animasi pendek, dengan format 3D Animasi
kaboom



	Revisi - Non-Reguler Keterlibatan Project Besar Skripsifull - Romeo Alifio Al Hakim _016.pdf (p.1)
	Revisi - Non-Reguler Keterlibatan Project Besar Skripsifull - Romeo Alifio Al Hakim _017.pdf (p.2)

