BAB 1
PENDAHULUAN

L.1. LATAR BELAKANG

Perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat di setiap tahunnya
khususnya multimedia salah satunya di hdéng teknologi citra tiga dimensi (3D},
3D adalah ruang yang: dapat dilihat, dan M@m dalam lingkungan digital
vang memungkinkan unhjk pmmmmﬂnu dan interaktif. Dalam
proses pembuatan animasi figa dimensi, memiliki beberapa proses yang harus
dilalui, salab ﬁamn?tﬂlhm ‘modeling. Tuhniﬂ‘ukni!r dni“pemhuatm 3D
l]mhdﬂidrfndzhug, "Fm Itg.ﬁ.rmg nn:mm'mﬂqn-m;ng Ada beberapa
mm"m objek yait Polvonal Modeling, m m .S'c!r{p'-l'rng

Eﬁhirmject animasi “The Etnics”™ penulis bﬂkmﬂummbua!

ari mode! lingkungan pada Suku Mongol. Suku MnnﬁMﬂk
etnis. m w duri wilayah Asia Timur Tengah. Suku Mongel memiliki
kebiasz iduk yang berpindah-pindah (Nomaden) yang beragam secara iklim
cunca. ]'olulﬁﬂmmm panis, musim hujan, musim mﬂiﬁmmu.slm nﬁn;‘ﬂ‘.mmh
mht.lr'lungulln dikenal dengan nama Yurt/Ger, Yuri nﬁhwﬂ puﬁhe] yang

tampqt ﬁw mwwmdm suukm M @lﬂﬂkﬂ te*:buat dan
felt i tahan dmﬂ "_h encang dan salju lebat
dan butyﬁiuﬂﬂkmw i dniummﬁfpﬁ sedang dingin.

Melihat dari cerita diatas, mmmhm_mﬁaﬁjang cocok pada suasana
mongalia. Penulis memilih musim salji untuk menciptakan lingkungan yang
interaktif. Konsep dari keseluruhan adalah membuat pemukiman dari Suku Mongol
vang unik dengan partikel salju. Tekmk vang digunakan pada konsep ini mulai dari
modeling, sculpting, texturing. dan simulasi efek salju.

Dari wraian latar belakang diatas, Penulis menggunakan konsep 3D dan
teknik untuk merealisasikan objek don penelitian ini. Maka dari ite penulis

-




mengambil judul Pembahasan Modeling Environment dan efek salju Adat Suku
Mongal pada project Animasi 3D "The Etnics”

1.1, RUMUSAN MASALAH

Berdasarkan uraian latar belakang, berikut adalah rumusan masalah untuk
penelitian ini adalah Bagnimana membuat model environment dan efek salju Adar

wsep 3D yang berjudul "The
Mongol dan efek simulasi
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