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INTISARI 

Dampak Visual Effect pada film sangat besar, sebab kebanyakan film 

sekarang ini sudah menggunakan Visual Effect meskipun tidak dalam skala yang 

besar, bahkan dalam film dengan genre drama sekalipun. Visual effect dipakai untuk 

membuat suatu hal yang tidak nyata dapat dipercaya seperti hal tersebut adalah 

nyata. 

Seperti yang terdapat pada film "Limitless Battle" yang diciptakan sebagai 

alat promosi untuk memperkenalkan lembaga pendidikan AMIKOM Yogyakarta. 

Teknik Keying dan Rotoscoping diterapkan sesuai kebutuhan, guna memisahkan 

latar pada adegan pemeran. 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa implementasi teknik 

Compositing dapat menghasilkan visual effect baik, halus, detail, dan teratur. 

 

Kata kunci: Visual Effect, Film Limitless Battle, Keying, Rotoscoping, 

Compositing 
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ABSTRACT 

The impact of Visual Effects on films is very large, because most films 

nowadays use Visual Effects, although not on a large scale, even in films with the 

drama genre. Visual effects are used to make something that is not real as 

believable as if it were real. 

As in the film "Limitless Battle" which was created as a promotional tool to 

introduce the AMIKOM Yogyakarta educational institution. Keying and 

Rotoscoping techniques are applied as needed, to separate the background in the 

acting scene. 

The results of this research show that the implementation of the 

Compositing technique can produce good, smooth, detailed and orderly visual 

effects. 

 

Keywords: Visual Effects, Limitless Battle Film, Keying, Rotoscoping, 

Compositing 
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