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L.1. Latar Belakang

Animasi telah berkembang pesat sejak film animasi pendek dengan teknik
stop motion pertama di dunia yang dibuat oleh Arthur Melbourne-Cooper yang
berjudul Matches: An Appeal pada tnlum; lm‘ yang dilanjutkan dengan animasi
berbasis pambar Ll:hglﬂ dr..'wrn ani miiti m yang dibuat oleh seorang
kartunis Amerika Jomes Siart M yang 'haljmhl Humorous Phoses of
Funny Faces pads tahun 1906 [1]. Seiring dengan kematangan dan perkembangan

teknologi komputer yang terjadi. teknologi kemputer telsh dipelajani dan
m;m luas di berbagai bidang. terutama bidang film dpn televisi yang
wwmng perkembangan kultur film dan (elevisi yang dibuktik 2
ndm teknologi animasi digital [2]. Dalam pembuatan mw terdapat
erapa teknik yang sering digunakan, di antaranya adalah Ie\:ﬁﬁ_ﬁmﬁm
idan teknik cutout. Frame by frame adaluh teknik animasi yang disusun dari
banyak mangkaian gambar yang berbeda. Pada animasi frame by frame, setiap
perubahan gernkan atau bentuk sebuah objek dlbahkﬁn pﬂlﬂ frume secara
berurutan. Semakin banyak frame yang digunakan umkm setiap detail
Eerﬂm sebuah benda, animasi yang dihasilkan umm h;hu]:}] Secara
pmsu. m.ijﬂﬂdﬂi cut nutml:hﬂunakan kmmwnr (desnin karakter.
| properti) yang dip -pm talu dirckam secara manua! pada awalnya
hingga sekarmg dipermudah dengan infegras: Fﬁﬂﬁﬂa] 4]

Pada animasi “"PUNGGAWA" pqulﬁr mengerjakan  bagian yang di
dalamnya terdapat segmen awal sei:\et'ﬁlj‘péﬂng 'Iuj:u.nn dalam opening untuk
memperkenalkan ceritn awal, memperkenalkon karakter, menark suvasana, dan
menarik perhatian penontonMelikat cerita di atas dibutuhkan adanya perakan
memperkenalkan karakter seperti pergerakan rambut dan pakatan karakler yvang
tertiup angin dengan background vang menarik, Dan wraian latar belakang diatas
penulis menggunakan konsep 20 dengan menggunakan leknik frame by frame,
untuk memperkenalkan awal dari film, maka dari ito penulis menggunakan judul




"PEMBAHASAN PRODUKSI OPENING PADA PROJECT FILM ANIMASI
2D "PUNGGAWA"™

1.2, Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di atas, rumusan masalah untuk
penelitian ini adalah menjelaskan Pembahasan Produksi Opening Pada Project
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