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1.1 Latar Belakang

Revolusi teknologi informasi mengalami perkembangan yang sangat pesat,
teruta.a pada I}id:mg multimedia. Multimedia telah membantu hﬂnyak hal vang
paling sedikit dua !Il-Bd.l.lmpuf dan auﬁw. Media-media ini dapat termasuk animasi,
video, teks, gambar, pﬁl: dan suara [Il. i'nhmbmn teknologi multimedia
yang kerap, dﬂmﬂﬂnn mh‘lﬁ WPMbuumn filme Eﬂﬁn merupakan media
Immunm s, ﬁm]ﬁ# mmwulmn alat h'hlmm dm_mgt mi [2]. Undang-

ﬂ'ﬁu’hﬂﬂmgﬂn film ad:ﬁhh kurya seni budaya ymgmnpdm pramata social dan
media komunikasi massa yang dibuat berdasarkan kaidsh sinematogrfi. dengan
atau tanpa suarn serta dapal dipertunjukkan. [
Dalam beberapa dekade terakhir, industri perfilman telah mengalami
kemajuan yang besar, terutama berknt kemajunn teknologi dalam efek visual.
‘Takhik mioseoping adalah toknik datam produksi filmBREpeliag uAMm, Toknik
ratoseoping merupakan teknik animasi dimana muna&mbliiﬂhkan nyata
dmﬁ: Smﬂlnfmme by frame. Sebelum rekaman film live-aetivn dimutai. gambar
oyeksikan ke panel kaca yang beku dan Digambar ulang oleh animator
Waiuqmlt computer telah menggantikan perangleat proyeksi ini dalam beberapa
tahun Em&!'nr masih disebut “sebagal peralatan rotoscope. Dalam industri efek
visual, rotoscoping adalahy mmﬂ. untuk mﬂ‘ahungkan piringan five-
action dengan background lain {3]. Teknik ini digunakan para pembuat film untuk
mengisolasi objek atau karakter dan latar belakang dan melakukan manipulasi
terhadapnya.

Film Kinah & Redjo yang diproduksi oleh M3V Studio pada tahun 2022
merupakan salah satu film yang membutshkan penggunaan teknik rotoscoping.
Proses rotoscoping pada film ini bertujuan untuk menciptakan efek visual pada latar
belakang objek di beberapa scene dalam film Kinah & Redjo.
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Teknik rotoscoping dilakukan pada film “Kinah & Redjo” menggunakan
perangkat lunak Adobe Photoshop karena dalam penggunaannya akan menciptakan
gaya wisual yang lebih menarik. Dengan melakukon teknik rotoscoping
menggunakan Adobe Photoshop pada objek dan menimpa background dengan efek
visual skan membuat objek atau karakter pada film Kinah & Redjo akan
memberikan hasil yang lebih halus dan bersih dibandingkan teknik keving biasa,
Teknik kevimg seperti chroma key atau luma key dapat menghasilkan objek yang
tidak rata dan meamlhkd:mmmpuhiﬂn belakang. sedangkan rotoscoping
menggunakan Adobe Photoshop dapat memastikan pemisahan yang lebih dotai
karena dilokukan .s:ecm'[ﬁm. By ﬁmn.r -

Diknrenakan perfunya penambahan efek vﬂﬂlm latar belakang objek
tersebut, maka penulis mengambil penelitian ymlghﬁgﬂl'hqﬂm&ntﬂil Teknik
roloseoping menggunakan Adobe Photoshop pada scene filim “Kinah & Redjo™.
Dengan penelition ini diharapkan dapat menambah wawasan dalam hal rotoscoping
terutama bagi pembuat film.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasar latar belakang yang telah |:In:|r=uhl|'.l.r maka :hput di];mnuskan
masalah yang akan dipecahkan yaitu bagaimana pembahasan !akn&mimnpmg
menggunakan Adobe Photoshop pada scene film m&mﬂﬂ .
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ini, penulis mengharapkan sesuai sasaran
dan tujurm malm dﬂn it tE!‘dﬂF:lt Eu!as.'m mnsliihw berikut:

I. Penelitian ini akan berfokus pada teknik rotoscoping secara khusus,
tidak mencakup teknik-teknik lain dalam pengolshan film.

Software yang digunakan dalam melakukan teknik rotoscoping adalah
Adobe Photoshop, tidok termasuk software lain seperti Nuke, Fusion,
atau yang lainnya.

3. Scene yang dikerjakan pada film “Kinah & Redjo” terdini dari 5 shor
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4, Pengujian pada penelitian ini adalah hasil akhir video dan teknik
5. Pengujian hasil rotoscoping dilakukan oleh artist shli pada bidang
Visual Effect dan Produksi Film
14 Tujuan Penclitian
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