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INTISARI

Pada dasarnya, teknik rotoscoping merupakan suatu proses memisahkan
objek atau bagian tertentu pada klip video dari latar belakang atau objek lainnya.
Rotoscoping dapat digunakan untuk menghilangkan objek dari latar belakang,
menambahkan efek khusus pada elemen tertentu, atau membuat gerakan animasi
yang lebih halus pada film. Teknik ini memungkinkan editor untuk mengubah atau
memanipulasi elemen-elemen ini tanpa harus mengambil video ulang dari awal.

Pada film “Kinah & Redjo” memerlukan proses rotoscoping menggunakan
Adobe Photoshop yang bertujuan untuk menghilangkan latar belakang pada objek
dan menimpa latar belakang dengan efek visual, hal ini dilakukan supaya objek
tidak akan terbayang efek visual yang ditambahkan pada latar belakang dan
menghasilkan output yang halus.

Kata kunci: rotoscoping, photoshop, teknik, efek
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ABSTRACT

Essentially, rotoscoping technique is a process of separating an object or
certain part of a video clip from background or other objects. Rotoscoping can be
used to remove objects from the background, add visual effects to certains elements,
or create smoother animation movements in a film. The technique allows editors to
modify or manipulate these elements without having reshoot the video from the
starts.

In the film “Kinah & Redjo”, rotoscoping process was necessary to remove
the background from the objects and overlay the background with visual effects.
This was done so that the objects would not covered by the visual effects added to
the background.

Keyword: rotoscoping, photoshop, technique, effect
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